MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress, Insert a Memory Stick Duo - " into the Memory 
Stick Duo - ” slot of the PSP™ system. Saved game data can be toaded from the same 
Memory Stick Duo'™ or any Memory Stick Duo - ” containing previously saved RATCHET 
& CLANK: SIZE MATTERS data. Make sure there is enough free space Dn the Memory 
Stick Duo - ” before commencing pfay. The minimum amount of free space required to 
save RATCHET & CLANK: SIZE MATTERS data will vary depending an the capacity of 
the Memory Stick Duo™ inserted. 

The minimum amount gF free space required For different capacity officio! Memory Stick 
Duo™ products is lasted below: 

32MB - 12BMB = 416KB 

256MB -2GB = J 43KB 

SAVING PROFILES AND SETTINGS 

Your profile and settings will be automatically saved aFter changing settings and options 
and returning to the Main Menu. 

AUTO SAVE 

A special icon will be displayed in the bottom right-hand side of the screen when your 
settings are being automatically saved. While this icon is on-screen, DO NOT remove 
the Memory Stick Duo™ or turn oft the PSP - ” system. 

LOADING SAVED GAME SETTINGS 

Saved game settings will automatically be loaded upon start-up. 
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Software Sties that support WTrefasa (WLAN! functionality allow the user to 
communicate with other PSP 71 * systems, download ■data and compete against other 
users via connection to a Wireless Loca: Area Network (WLAN}. 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mods la a Wireless (WLAN) feature that allows two or more 
individual PSP™ systems to communicate directly with each other. 


GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities which enable ttie 
user to share specific game features with other users who do not have 
a PSP^Game in their PSP"” system. 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN} feature that allows the 
PSP™ system to link to a network via a Wire ess (WLAN) Access 
Point (a device used to connect to a 'Wireless network). In order to 
access Infrastructure Mode features, several additional Items are 
required, including a subscription to an Internet Service Provider, a 
network device ie.g. a Wireless ADSL Router), a Wireless (WLAN) 
Access Foint and a PC. For further information and setting up details, 
please refer to the PSF"™ system Instruction Manual. 


NOTE: RATCHET & CLANK: SIZE MATTERS supports Ad Hoc Mode, and Infrastructure 
Mode. Please see the Multiplayer Game section of this manual for further deta Is. 


DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In this manual, J fr, Jr, or ^ etc. are used to denote the direction of both the 
directional buttons and the ana og stick unless stated otherwise. 











U SCREENS 

or ^ to highFrghtan ootion,. then press the X button to canrlmn. 

■m rn • n.i i ?* n - .► i n^paan nraap tha i r *'\ 11 *+rtn 


,'Pre ss- f | ^Sj .J, 

To return to the previous menu screen, press the O button. 


directional 

buttons 

analog stick 


button 


button 



A. button 
O button 

□ button 
X button 


RATCHET'S CONTROLS 

analog stick 

f 

X button 
O button 
□ button 
A button {tap) 
mm button + H3 button 

START button 
SELECT button 

■9 button + KB button (hold) 
X button, X button 
X button 4- □ button 


S ELECT button START button 

Move 

Strafe 

Jump 

Fire Weapon 
Swing Wrench 
Weapon Switch 
Centre Camera 
Pause 

First-person View Mode 
Crouch 
Double Jump 
Hyper Strike 






MM button - KB button, □ button 
A button {‘ho'd'i + anafog stick 
X button, G button (towards a Hypershot Targe!) 
MM button * HI button {hold) + X button 
MM button - — button {hold) + X button 
X button ;hofd after performing a Double Jump) 

* = only available :>n Sing e Player Mode. 


Comet Strike 
Weapon Select 
Hypershot 

Boost Jump* (ymile stationary) 
Stretch Jump" {while running) 
Gltde* 


GETTING STARTED 

LANGUAGE SELECT SCREEN 

Press f, 4, ^ or * to highlight a national Rag and press the X button to confirm 
A short cinematic sequence w II then be displayed. Press the START button to bypass 
the cinematic sequence and access the Main .Menu. 

MAIN MENU 

LOAD GAME 

Continue a previously saved game from where you last left off. 

NEW GAME 

Begin a new adventure for Ratchet and C?ank. 

OPTIONS 


SAVE 

Pres3 f and l to- select a save slot to store your current progress - handy for returning 
to the start of a levs with alt of your newly acquired belts and weapons intact 

LOAD 

Press f and 4 to select a saved game file from the Load Menu and access previously 
saved data. 





'THE QUICK select systep 
Select your eight favourite 'weapons or gadgets and equla them using the Quick 
Select System. Press The H9 button and the El button to cycfe through the current 
weapons and gadgets in the Quick Se'ect System. Press f. 4 - or to highlight the 

other weapons and gadgets in the inventory. 

To swap out or add a weapon or gadget into the Quick Select System, fust highlight the 
one you want to replace and then select the new one with the analog stick. Press the X 
button to confirm. 


CAMERA & CONTROLS 

Adjust a selection of options including camera orientation and the view mode for both 
3rd and 1st person controls. 

AUDIO VISUAL SETTINGS 

Adjust the volume of the music and sound effects, and turn the subtitles, helpdesk te:<t 
and voice options on or cFf. 

QUET 

Press the X button and then press the O button to quit the current game and return 
to the “itle Screen. Remember to manually save your progress before quitting, as any 
progress not saved before quitting will he permanency tost. 

MULTIPLAYER GAME 

Up to four players can compete on! ns v<a Infrastructure Mode or c h a I enge nearby 
friends to Wireless head-to-head action via Ad Hoc Mode. 

CREATE A NETWORK CONNECTION FOR INFRASTRUCTURE MODE SESSIONS 
Before playing Ratchet fl. Clank: Size Matters online via Infrastructure Mode, a vafid 
Network Connection must first be created. For more detai ed information on creat ng 
a Network Connection, see the PSP™ system Instruction Manual. 

Once a Network Connection has been created, the User Agreement w II be displayed. 
Press the Q button to agree to the terms of the User Agreement and connect to 
RATCHET a CLANK: SIZE MATTERS online. 





CREATE A PROFILE 

Separate profiles need to be created arid saved to Memory Stick Duo™ for Ad Roc 
Mode and Infrastructure Mode sessions. Use the Virtu a! keyboard to enter player name 
details, then highlight 'Enter' and press the X button or press the START button to 
continue. Create a password to protect your profile for Infrastructure Mode sessions 
only. Remember to write dawn your password and keep it safe, or else you will have to 
create a new prayer name and password foron'rne play. Finally, select a skrn and press 
the O button to create and save the profile. 


The Choose Chat Room Screen will then be displayed. Press f $. ^ or N* to choose 
a Chat Room and press the X button to connect to the Ratchet & Clank: Size Matters 
Online Menu. 


RATCHET & CLANK: 53ZE MATTERS ONLINE MENU 
QUICK PLAY 

Launch directly into an online sess.on. 

JQHM GAME 

Join an online game being hosted by another player 
CREATE GAME 

Host your own game for other players to join. 

SCORE 

Track and view your personal stats. 

CHAT 

Manage your Buddies and ignore lists, chat with other players, view the Leader Boards, 
and challenge your Nemesis to a grudge match. 

Chat with Buddies and other players online. The Chat function is also available in the 
Staging Room before beginning a match. 

EDIT PROFILE 

Edit and save your profile, including skins and settings, to Memory Stick Duo™. 
BUDDIES 

Request and remove your Buddies from this iist and invite them to play online. 


Press lbs X buEfonto add a prayer to the fgnors list using Ehe vfrtuai keyboard to enter in 
their profile nanie. Once added., they xvill not be ab F e to chat or join a gameyou are hasting 

To remove a player front the fgnore fist, trghfight their name and press the O button. 

LEADER BOARDS 

Check out the latest updates for a variety o* game modes and statistics to see how you 
stack up againsUhe competition. 

NEMESIS 

The Nemesis ts the player who has killed you the most during online matches, so why 
not challenge them to an onfine grudge match? 

EDIT PROFILE 

Return to. the Profile Menu to adjust online game settings or change skins. 

PLAYING THE GAME 

RATCHET’S SPECIAL MOVES 

Being a nimble, fleet-footed Lombax, Ratchet can hang onto certain ledges and pull 
himself up by pressing the X button, or he can use his Hypershot gadget to swing 
across chasms by crossing the O button when jumping towards a Hypershot target. 
The Qmniwrench can also be used to operate Bolt Cranks,, which often open up 
{foorways and activate special machinery. Move close to a Soft Crank and press the 
□ button to attach the wrench to it, then use the analog stick to rotate around the 
Beit Crank until it has been inserted into the ground. 

RATCHET'S OMNIWRENCH 

Press the □ button Co swing the Omni wrench. Press the □ button three times in a row 
for a quick, trip e-hit combination. Press the X button and then press the □ button 
while in mid-atr to execute a downward Hyper Strike. Crouch and then press the □ 
button to carry out a Comet Strike and throw the Omniwrench at enemies or objects. 





RATCHETS WEAPONS 

. 

Press the O button to firs Ratchet's equipped weapon. Most of Ratchet's weapohs 
employ an nuti>targeCing system. Once withm' range of an enemy, □ red targeting sight 
m he displayed. Use this feature in conjunction wiE.li 'he strafe centre s to target and 
eliminate Ratchet's Deponents while avoiding their return firs. 

THE QUICK SELECT MENU 

Press and hold the A, button to open the Quick Select Menu. Use the analog stick to 
select the weapon or gadget you want to equip and release the A button to equip it. 

CLANK7S SPECIAL MOVES 

Press f, 4, ^ or + to move Clank and press the X button to jump. Press the X 
button to jump, and then press and hold the X button while in mid-air to glide. 

To punch and attack small foes, press the □ button. 

COMMANDING GADGEBOTS 

Clank can a so enlist ths aid of Gadgebots and can command them by using the 
GadgeboE Command Menu. To access the menu whi e playing as Ciank. press and 
hold down the A button and then use the analog stick to select from one of four 
colour-coded commands - Wait, Follow, Attack or Enter. The commands will on'y be 
active when a Gadgebot has been released from its enclosure and is within sight 
of Clank. 

GIANT CLANK 

Clank can a:so transform into Giant Clank, a giant robot with the abi ity To fly through 
space and shoot down enemy craft, regaining health and earning bolts adng the way. 
When controlling Giant Clank, use the analog stick to move around and avoid space 
debris, and press the X button to fire. Press the □ button to fire off a series of 
Mu!ti-Misssles once acquired. 

NOTE: toggle between 'normal" and “inverted" flying controls for Giant Clank via The 
Camera Controls Menu in the Options Menu. 


V"' 

Cerlarnweapons can be enhanced with black market’weapon mods. Once purchased 
and equipped, these mods can enhance the functionality of each weapon in a variety 
or different ways. When a weapon mod is 'installed, its icon will be displayed below Che 
image of the weapon in the Weapons Mem. 

Ratchet and Clank will come across the following selection of weapons and gadgets in 
their adventures 

LACERATOR 

The Lacerator is an easy-to-use. durable, basic blaster pistol that also packs a punch. 
Bring super-heated plasma sfugs that strike enemies like a laser, the LaceraCor is great 
for mowing down foes one by one. 

ACID BOMB GLOVE 

The Acid Bomb Glove is the ne>d generation version of Gadgetrom's venerable Bomb 
Glove. Featuring a high-yield Gammachforion acid warhead, the Acid Bomb Glove 
trades ammo capacity and rate of fire for extra damage and an are a-effect ao'd spray 
that lingers and is sure to burn anyone foolish enough to run through it. 

CONCUSSION GUN 

The weapon of choice for the Galactic Ranger's riot squad, the Concussion Gun fires- a 
shotgun-I ike blast of devastating titanium pe eis that cleat more damage the closer the 
enemy is. Also good against swarms of enemies, or the occasional galactic riot 

HYPERSHOT 

The Hypershot fires out an energy cable that can be used to swing and grapp e on to 
specia "swing targets 1 . 

SPROUT-O-MATtC 

The Sprout-O-Mafic nourishes sprouts that grow in electro-soil. Just spray them iberafly 
with water and watch them follow you wherever you need to p ant them! 


POLARIZER 
this 




market device will amplify and mfidufate the harmonic frequency of any 
electromagnetic resonator it targets, by changing a magnet from ptish !o bidl and back 
again Just target a resonator and press the G button to activate. 

NANOTECH 


Nanotech heals intones instantly from the inside out using Nanobots. Recent 
developments in Nanotechnology allow you to absorb Nano mites by defeating enemies, 
which will continually increase Itie maximum amount of Nanotech you can carry. 

VENDORS 

The vendors are virtual one-stop shopping centres set up on every pfanet throughout 
the galaxy and se‘l high-tech weapons, ammunition and mods at competitive prices. 

To activate a vendor just wa k up to it and press the i button. Press f or 4 to cycle 
through the available wares To curchase a weapon, ammo or mod, highlight the 
corresponding icon and press the X button to confirm the purchase, but you will need 
to have enough bo'ts in your bank account first - and bolts are the currency of She 
universe, so bus; open a few crates to find them or take them from downed enemies. 

AMMO CRATES 

Bust open ammo crates to replenish, your ammo stores. While there’s no telling which 
kind of amnio is stored inside, chances, are it wilt be something you need. If you’ve 
already maxed out the ammo level for a weapon, however, you won't be able to pick up 
any of the contents. 

TIME BOMB CRATES 

When touched, time bomb crates will start to count down until they explode. Get too 
ctose to one when it blows, and you wiEI find yourseif missing more than a fair share 
of your fur. While they might be harmfu' to your health, time bomb crates contain bolts. 
Use the Omni wrench s Comet Strike feature to detonate time bomb crates from a 
safe distance. 





TITANIUM BOLTS 
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HEanitjm Brails are the rarest form of currency in the galaxy and they are very hard 
to find, but worth ever/ bit of effort required to uncover them. Use these precious 
commodities to purchase skins in the Cheats Menu. 


SKYBOARD RACING 

No stranger to competition, even/ Dnce in a while Ratchet will have to complete a series 
of high-speed, hoverboard-sty e races for prizes and bolts. Sky board races are a I about 
speed, avoiding hazardous obstacles and earning boosts. Boosts can be picked up 
by running over boost rockets atong each track. Certain items such as forward facing 
arrows propel Ratchet forwards, while others, such as backward facing arrows, conspire 
to slew the Lombax down. 


SKYBOARD RACING CONTROLS 
Steer ^.i 1 ^ 

Jump X button 

Boost □ button 

A;r Boost {white jumping) □ button {hofd) + anafog stick 

PLAYING THE ONLINE GAME 

ONLINE GAME MODES 
IRON LOMBAX 

In this team-based mode, your objectives are determined by the four different 
environments: Island Escape. Danger Valley, Mega Cannons and Moon-Cow Disease. 

Island Escape 

Race to collect power ce Is and deliver them to your team's generators before the 
opposing team Power ce Is can be stolen from enemies and health crates heal 
radiation damage. Objective arrows at the side of the screen witl ooint to the 
current objective. 


- ^ :n T J 

Collect homing bearam' hfdden throughout the environment and ran them into She 
enemy’s farce field generator. Defend your base by shooting incoming mines and use 
force field generators and bases as spawn pofhls. Homing beacons can be removed 
fFoniyour force f-eld generators or base. Objective arrows at the side of the screen will 
point to the current objective. 


Mega Cannons 

Capture generators to route power to your Mega Cannon and coltect three of the Mega 
Cannon's gears and return them to your base to make the super weapon operational. 
Once the Mega Cannon is functioning correctly, it can be used to destroy the other 
team’s Mega Cannon. 


Moon Cow Disease 

Race to H I your restaurant s delivery trucks before the other team does. Use the Suck 
Cannon to collect Martian cows and then fire them into the Cow-Verter to create a tasty 
n'eat crateF Once you have converted three cows into a crate, use the Polarizer to pick 
up the crate and del ver it to your team's delivery truck. The first team to fill both of their 
trucks wins the match! 


DEATHMATCH 

It’s every Lombax for himself in this intense atf-out deathmatch. Go it alone or team up 
with another player by selecting the same colour as your team-mate. 

CAPTURE THE FLAG 

Locate and capture (he opposing team's flag n this team-based mode. Once a flag is 
obtained, return to base with ft. 

STAGING ROOM 

Once you have joined or created a game, the Staging Room will be displayed, where 
you can view and chat with the other p ayers who will be participating in the match, 
switch teams, or invite your Nemesis and/or Buddies to join in. When hosting a session, 
select 'Force Start' to shuffle the teams evenly and start the session without waiting for 
other players to be ready. 




during an online session Eo display the Player Slats Menu and 


: Press the. START 
onirne game options. 

MULTIPLAYER HINTS AND TIPS 

■ The Hyp ershot weapon will be automatically equipped when near a Hypershot target, 

■ To use the Hypershot, jump towards the target and press and hold the O button. 
Release the Q button to detach from the Hypershot target 

*■'Tap the A button to quickly cycle through available weapons. 

■ Find new weapons inside specla'ly marked weapon crates. 


■ Use the Quick Select Menu to access a variety of pre-set commands and taunts. 
Press and hold the A button and then press the El button. Green r happy faces are 
pre-set commands such as ’Cover me!", and red, sad faces are taunts. Press f, f 
^ or ^ to select a command or taunt. 


■ You can fnd weapon upgrades and mods inside weapon upgrade crates. These 
crates will either upgrade your weapon to its next, more powerful level, or app y a 
special mod. 




FRAN?A!S 




MEMORY STECK DUO™ 

Pour sauvegarder fa progression si Iss paraaietres de jeu. insurer un. Memory Stick 
Duo™ dans la fente pour Memory Stick Duo™ du systeme PSP™ If est possible de 
charger des do arises de jeu a partir du rrseme Memory Stick Duo™ ou de tout autre 
Menton/ Stic3t Duo™ contenant dee donnees ds RATCHET & CLANK LA TAILLE, CA 
COMPTE™ sauvegardees. L'espace minimum requis pour sauvegarder des donnees 
de RATCHE" & CLANK : LA, TAILLE. gA COM PTE 7 ” depend de la capacite du Memory 
Stick Duo™ nsere 

Sent referencees ci-dessous es differentes capacities des Memory Stick Duo™ officiels 
ainsi que leur esoace minimum requis : 

32 MB — 120MB = 416KB 

256MB -2GB = 448K9 

SAUVEGARDER DES PRO FILS ET DES PARAMETRES 

Ten prof i I et tes parametres se sauv eg ardent automalquement quand tu re tournee clans 
!e menL principal aprss avoir modifie ? es pa ram sires et options. 

SAUVEGARDE 

Une icons special s’affiche en bas a droite de I'ecran quand tes para metres sont en 
tra n de se sauvegarder automatiquement Lorsque cette icone s’affiche, prisre de ne 
pas en lever !e Memory Stick Duo™ re d'eterndre le systeme PSP™. 

CHARGER LES PARAMETRES D’UNE PARTIE SAUVEGARDEE 

Les parametres des parties sauvegardees se charge at automatiquement au 
dentarrage. 





FQNCTI0N5 SANS FiL (WLAN) 


Les titles compatibles avec les foncEtorrnalites Sans fil fWMAW) eermettent a rutilsatsur 
de communrquer avec d’autres systen^es PSP™, de telecharger des donnees et de 
Jotlfir avec d’alitres utirssaisurs via une connexion en reseau loca ? sans fil (WLAN). 

MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc esc une fonction sans fil (WLAN) permettant a deux 
systeme s PSP™ ou plus de comlfiuniqueT directemenf. 




PARTAGE DE JEU 

Fonction proposes par certains titres, permettant a rufilisateur de 
partager certaines caracteristiques d'un jeu avec des utilisateurs n'ayant 
pas de PSP™Game msere dans leur systeme PSP™. 


0 »}@ 


INFRASTRUCTURE MODE 

Le mode Infra structure est une fonction sans fit (WLAN) permettant e 
raccordement du systeme PSP™ a un reseau via un point d'acces sans 
fil (WLAN;, c'est-a-dire un dispDssttf de connexion a un reseau sans fil. 

Le mode Infrastructure requjert plusieurs elements, don l un a bonne men f 
auprea d'un fournisseur d’acces a Internet, un dispositif reseau (par 
example : routeur ADSL sans fil), un po=nt d'acces sans fil (WLAN) et un 
PC. Pour de plus a moles informations concern ant I'i retaliation. se reporter 
au mode d'emploi du systeme PSP™. 


REMARQUE : RATCHET & CLANK : LA TAILLE, %A COM PTE™ est compatib e avec 
les modes Ad Hoc et Infra structure. Four plus de details, consumer Ee paragraphe Jeu 
multijcueur de ce manuel. 


TOUCHES DIRECTIONNELLES - DEPLACEM.ENT 

Dans ce manuel. 4- etc. correspondent, sauf indication con Era ire. aux 

touches directionnelles et au pad analogique. 











UTILISATION DES ECRANS DE MEN! 

Appuie sur les to'fffclils ^ cu ^ sour se ectionner une option, puis surla touche 
s pour confirmer. Utilise Id touche O pour retournsr au menu precedent. 





Touch* 


pad 
analog que 


__ 


©© 


Touche! 


Touches — 
directionnelles 


Touche A 
Touche O 

Touche □ 
Touche X 


Touche SELECT Touche START 


COMMANDES 

Pad analogique 

f/fM* 

Touche X 
Touche O 
Touche □ 

Touche A (appuyer brielement) 

Touche®® + touche iii 
Touche START (miss en march e) 

Touche SELECT {selection} 

Touche®9 + touche El fmainten r appuyee) 


Deplacement 
Deplacement ateral 
Saul 

ULIiser arme 
Attaque de de 
Changement d'arme 
Centrer la camera 
Pause 

Mode vue premiere oersonne 
S'accroupir 




Touchs X, touchs X 
Tcuchs X + touch? □ 


Double saut 


• » *}V. 


Hyper-frappe 


To u ch s MM + Eouch s lil , Touch e □ Cometo-rirapps 

To uch s A (main !e nir a pp uye e ) - pad analo gsque Se I sett on he r a rnte 


Touche X T touche Q (vers une cible Hyperswing) Hyperswing 

Touche 83 + BS9 [malntenfr appuyees) Turbo saut* (quand !e joueur est a 

touche X I'arrelj 

Touche 89 + 83 (maintenir appuyees) + AElorger saut* (quand Is joueur 

touche X court) 


Touche X (acres avoir esscute un double saut) Gljsssr* 

r = dispcnibie seulemerit en mode solo. 

DEMARRAGE 

MENU DE SELECTION DES LANGUES 

Appuie sur f, 4. ^ ou * pour selectionner un drapsau pu^s sur X pour confirmer. 
Une courts sequence cinematique s'affiche. Appuie sur la touche START (miss sn 
marche) pour passer la sequence et acceder directement au menu princica . 

MENU PRINCIPAL 

CHARGER PAR 

Reprendre une partis prece-denimsnt sauvegardse a I’endroit ou tu I'as quittee. 


NOUVELLE PART EE 

Commencer une nouvelle aventurs de Ratchet et Clank. 

OPTIONS 


SAUVEGARDE 

Pour sauvegarder ta progression, select ionns un emplacement de sauvegarde a I'aide 
tfes touches f et l — pratique pour retourner au debut du niveau en gardant tous Iss 
nouveaux boulons st arrnss- que tu as acquis. 



CHARGER 

Dans le menu Charger, appuie Sur fes touches -f et X potir selsctionner une 
SSiStfegardB et aseeder sux donnees precede mm ent sauvegardees. 

SYSTEME DE SELECTION RAP IDE 

Selectronne tes huft armes ou gadgets preferesef utilise le menu de selection rapids 
pour t'en equfper. Appuie sur les touches HI et MiM pour fairs defiler S es differentes 
armes et gadgets disponibles dans le menu de selection rapide. Appuie sur les touches 
t, 4., ^ ou ^ sour seiectionner Iss autrss armes et gadgets dispanilXes dans 
rinvenfairs. Pour re'mpfacer ou ajouter une arme ou gadget dans le menu de selection 
rapide, selectionne I'element a remplacer puis s-electionne son remplaqant a I'aids du 
pad ana!og:que. Appuie sur la touche X p-our confirmer ta selection. 

CAMERA ET COMMANDES 

Regroups un certain nomhre d'options pour la camera et des commandes telles que 
1" orientation, de la can’era et !es commandes pour les modes de vue en premiere et 
troisreme perse nne. 

PARAMETRES AUDIO ET V1SUEL5 

Permet de regler le volume de la musique et des effets. d : acttver ou de dssactiver es 
scus-titres, I'aide textuelle et t'a'de vocals. 

QUETTER 

Appuie sur les touches X et O pour quitter la partie en cours et retcumer a i'ecran de 
titre. N'oublie pas de sauvegarder manuellement Ea nrogression avant de quitter sinon, 
elle sera definitivement oerdue. 

PARTIE MULTUOUEU'R 

Jusqu'a quatre joueurs peuvent s : affronter en Eigne grace au mode Infrastructure ou au 
mode Ad Hoc sans fiI s'i s se trouvent a proximite. 

CREER UNE CONNEXION RESEAU POUR LES SESSIONS EN MODE 
INFRASTRUCTURE 

Avant de jouer a RATCHET & CLANK : LA TAILLE r CA COMPTE"” en Eigne via le 
mode Infrastructure, une connexion reseau doit d : abord etre ersee. Pour plus 
d'informations sur la creator d'une connexion reseau, con suiler e manue- d'utilisation 
du systems PSP - ”. 


Line Tois la connexion reseau triee.. i'accord de frcenbe s'affiche. Appule sur la touche 
O pour accenter fes terrnes de I'acccrd de licence et te connecter a RATCHET & 
CLANK : LATAIILE, COM PTE 71 ' 


UN PROHL 

□ es profils difre rents doivsnt she cress et sauvegarclss sur le Memory Slick Duo -7 -' 
pour -es sessions en mods Infrastructure et en mode Ad Hoc. Saisis le nonr du jcueur 
a E r aide du clavier virtu si,. selectsonne Entrer et appule sur la touche X ou sur Fa touche 
START (mise en rnarchs) pour continuer. En mode Infrastructure uniquement, fu peux 
creer un mot de passe pour proteger tan fichrer. N'oublie pas de le noter et de le garder 
dans un endroil sur, sinon tu devras creer un nouveau nom de jcueur et mot de passe 
la prochaine fais qua tu joueras en ligne. Pour terminer, cree un theme et appue sur la 
touche a pour creer et sauvegarder le profil. 

Lee ran Chois ir sails de chat o'affiche en suite. Appule sur les touches f\ au ^ 
pour choisir une salle de chat puis sur la touche X pour te connecter au menu en ligne 
de RATCHET fi. CLANK : LA TAILLE. £A COMF'“E™. 

MENU EN LIGNE RATCHET & CLANK : LA TAILLE, £A COMPTE™ 

PARTIE RAPIDE 

Lance directs men! une session en ligne. 


REJQtMDRE PARTfE 

Rejoins une partie en ligne hebergee par un autre joueur. 

CREER PARTIE 

Heberge ta propre partie et invite d’autres joueurs a te rejoindre. 

SCORE 

Consulte tes stats personnel les. 

CHAT 

Organise ta »iste de potes et d'exclus, chatte avec d : autres joueurs, consu te e 
ciassement et dsfie tes en lie mis dan3 un combat acharne. 

Chatte avec tes potes ou d : autres joueurs en ligne. La fonct on de chat est aussi 
disponible dans la sa le d : attente avant de commencer un combat. 


MODIFIER PROFIL 

Modifie ton profil, y comprs Fes themes et para metres, at saUvegarde-'e surte 
Memory Stick Duo™ 

ROTES 

Envois des requetes a les poles, invits-fes a jouer en igne ou supprime-les de ta lists 
de petes. 

EXCLUS 

Appuie sur la touche X pour ajouter un joueur a fa lisle d'exclus et saisis le nom de son 
profii a 1‘aide du clavier virtue!. Les joueurs ajoute3 a ta liste d : exclus re peuvent oas 
chatter avec toi ou rejoindre une pariie que tu heberges. Pour effacer un joueur de la 
l?ste r select onne son nom et appuie sur fa touche O. 

CLASS EM ENTS 

Consulte les dernieres mises a ;our dispbriibles pour une variete de modes de jeu et es 
stalistiques pour te situsr dans la competition. 

ENNEMI 

C'est ici qu’apparait I'ennemi qu t'a le plus tue au cours des affrontements en ligne. 
F'ourquoi ne pas le defier dans un duel en ligne ? 

MODIFIER PROFIL 

Rennet d'acceder au menu profil et de modifier les parametres e jeu en ligne ou 
les themes. 

DEROULENIENT DU JEU 

MOUVEMEMS SPEC3AUX DE RATCHET 

Ratchet est un Lombax agile et rapid e, i! peut se suspendre a certs’ns rebords et se 
hfs3sra I'aide de a touche X. II peut ega'ement seservir de son gadget hyperswinp 
pour fmnehir d-es fosses en appuyant sur la touche O lorsqu'il saute sur a cible 
approp rise. La super cle est un outil utile pour devisser ou visser les crankc-boulons, 
qui perniettent en general Touvrirdes portes et d'adiver des disposers speciaux. 

Approche-toi d'un cranko-boulon et appuie sur la touche □ pour fixer la super cle 
dessus. Utilise le pad analogique pour : a fa ire fourner. jusqu'a ce qtie le bouJon 
so it com pi etemeni e n fon ce . 



SOPER cfi=:D'E RATCHET 

Appuie sur la touche □ pour'executer line attaqus de c!e. Appuie sur la touche □ trois 
foes d'affifes pour un triple combo. Quand tu es en r air, appuie sur 'a touche X puis 
sur 'a touche □ pour eirecuter une hyper-frappe en. re descend ant Accroupis-toi et 
appuie sur la louche □ pour placer une cometo-frapoe et lancer ta cle sur des ennemis 
ou oh jets. 

ARMES DE RATCHET 

Appuie sur la touche O pour actionner harme dent Ratchet est equips. La piupart des 
armes de Ratchet ont un systeme de visee automatique. Quand tu e3 a porise (fun 
ennemi, une cible rouge apparait. Sers-t : en en camblnantdes deplacements fateraux 
pour vfser et slimmer fes sdvsrsaires de Ratchet sans te fa ire toucher 

MENU DE SELECTION RAPiDE 

Maintlens la touche A apouyee pour acceder su menu de selection rapids. 

Selectionne un gadget ou une arme a I'aide du pad analogique et re ache la touche 
A pour t'en equiper. 

MOUVEMENTS SPEC1AUX DE CLANK 

Deplace Clank a I’aide des touches f. 4, ^ et ^ et appuie sur la touche X pour 
sauter. Une fois en I'air, appuie de nouveau sur la touche s et maintiens-la appuyee 
pour glisser. Pour attsquer et trapper pfusfeuts ennemis a la fois r appuie sur la 
touche □, 

COMMANDES DES ROBOTS-GADGETS 

Clank peut sollicrter i'aide des robots-gadgets et les commander a I'aide du menu 
de comma n des des robots-gad gets. Pour acceder a ce menu lorsque tu in carnes 
Clank, m a intie ns appuyee la touche A puis selectionne Lure des quatre comm and es 
disponibles, d iff ere noises par leurs couleurs, a I aide du pad ana ogique : Attendre. 
Suivre. Attaquer ou Entrer Les comma ndes ne sont actives que lorsqu'un robot-gadget 
est Ifosre de son enclos et se trouve dans Is champ de vision de Clank. 

LE GEANT 

Clank peut se transfomier en Clark e Geant, un robot geant qui peut voler dans 
hespace et detruire des vaisseaux ennemis, rsgenerer sa same et ramasssr des 



boulqns afors quil est sn vak Lorsque lu rncames Clank Is Geant, utilise Is pad 
arialogique pour te displace r et es quiver Iss debris de respaceet sppuie- sur la touch e 
X pourtirer. Appuie sur !a touche □ pourtfrer des missies nfu'ltlptes sVtu disposes de 
setts arms. 


REMARQUE : lorsque Clank Is Geant sst sn vof„ alteme entre les commanded 
de vol normales et inversees en passant par fes commandes de camera dans Is 
ntenu options. 

ARMES ET GADGETS 

Certalnes armes peuverit etre perfectionnees a I'aide ds rnodifs acheiee3 au marche 
noir. Les niodifs apportees a fa fonctionnalite chaque arms sont de nature varies. 
Lorsqu'une modifsst instates, son icons s'affiche sous cells de 1'arme modifies dans 
Is menu Armes. 


Void Iss differents gadgets et armes auxquels Ratchet et Clank pourront acteder au 
cours de Isurs aventures gata cliques : 


LACERATOR 

Le lacerator est un pisto et foudroyant simple d J uti!isation, durable st devastateur. 

II mitraMIs des bales de p asm a surchaufte qu pulverissnt i'ennemi com me ur rayon 
laser. Ls lacerator sst ideal pour el i miner un a un les en norms ! 

GANT A BOMBACIDES 

Le gant a bo mb ac ides est la version nouveile generation du venerable gant a bom be s 
de Gadgetron. Muni d'ogivs haute pcrtes remdies d'accde gammaclilorfen. le gant a 
bombacldes provo qus plus de degais mais a une cadence de tir inferieure et corttient 
moins de munitions. Par ailleurs. l explosion qu'il provoque tree une grande flaque 
d'acide qui brulsra quiccnque tents de ia traverser I 

Arms de predilection de la brigade anti-emeutes de rangers ga antiques. e tre mb later 
permet ds tirsr un jst de grains de titane. Flus i'snnemi est proche. plus les degats sont 
importants. Effxsce eg a ement centre des groupss d ennemis ou pour es episodiques 
smsutes ga antiques. 


HYPERSWING 

L'hyperswing projetts un cable d'energis qu-; peut etre utilises afin de s'agripper ou de 
se balancer sur dss cibtes specsales. 




■ i ■ ■ T—■ rill ■ ji ■ —i 

Le germcmatrc psrmetde fairs pousser des gernnss dans I'electrotenre. Vaporise-les 
avsc de I'eau et ils te suivront a i'sndro-; oil tu souhaitea Iss'iemer 1 

POLARISATEUR 

Ce dispositlf vendu au marche hot peirnet de modu'er et d’amptifer la frequence 
h.armonique de toue lea resonateurs efectromagneLiqijes vises en inver&anf fa palarite 
d'un aimant (ilh a'rmartt qui attire va repousser et vice-versa) si tu le vises et appuies 
sur a. 

NANOTECH 

Le nanotech guerit insfantansmsnt fes blessures a I'aide ds Manoro&ot3. De recsntes 
decouvertes sn matiere ds Nanotechnologie te permettront d’absorber les Nanomites 
des ennemrs vatncus afin d'augmenter ton niveau ds nanoEech 

VENQEURS 

Lea vendeurs sont presents sur ioutes les planetes de la galaxie. II s'agit ds centres 
d'acha! a arret unique ou tu peux te procurer des amnes, dea munitions et des modifs 
haute technologie a un prf>: interessanL Pour activer un vendsur. approche-toi de lu:i 
et appuie sur la touche A- Appuie sur et 4 pour fa ire defier les diffe rents objets 
disponibles. Pour acheter une arrne, une muniticn ou une mod if, selectionne Tic one 
qui lui correspond et appuie sur la touche X pour confirmer : achat. Mass attention, tu 
dois avoir sufFis am men t de boulcns sur ton compte bancaire. car es boutons sont la 
nronnaie utilisee partout dans f univers. A ors, casse que ques caisses pour en trouver 
ou ramasse-'es sur es ennenus que tu eLmines. 

DE MUNITIONS 

Detruis ce3 caisses pour faire le plejn de munitions l Me nte sit n'y a aucun moyen 
de savo r ce quit y a a f mterteur, il y a de grandes chances qu : i! s : agisse de quelque 
chose dont tu as besoin. Si tu as deja atteint le niveau maximum de munition pour une 
arms, tu ne pourras pas ramasser ie contenu de la caisse. 


etfes ne tarderont. 

_ , .... _ ejle expfb3'e>; 

tu risques d’y faisser quefques pfumes... ou pcils. Si efles peuvent te provoquer dss 
degats, Ees caisses explosives condennent d ss boulons. Execute une cometo-frapps 
avec ta cle pour fairs exploser lea causes a distance, sans ts mettre en danger. 

BOULONS EN TtTANE 

II s r agit ds r a monns:e la plu3 rare de la galaxie. Les boulons en fitane sonS dsfficsles 
a trouver, mars ca vaut vraiment Ea peine de faire des efforts pour les chercher. Ut Use 
cetts rronnaie precieuse pour acheterdes themes dans le menu Asluces. 

COURSE DE SKYBOARD 

Ratchet va devoir participer a des courses de sky board pour remporter des prix ei 
des boulons. Dans css courses., i! faut maitris&r a vitesse, eviter de dangsreux 
obstacles et utiliser fe turbo pour a ler encore plus vife. Tu peux ramasser des 
roquettes de turbo sur fa piste. Certains objets [els que des feches indiquant I'avant 
peuvent propulser Ratchet vers I'avant alors que celles indiquant rarnere vont freiner 
notre Lo mb ax p re fere. 

COMMANDES DU SKYBOARD 
Direction 

Saul Touche X 

Turbo Touche □ 

Air turbo (en I'air) Touche □ (maintenir apouyee) + pad analogique 

EN LIGNE 

MODES DE JEU EN LIGNE 
LOMBAX DE FER. 

Dans ce mode en equipe. tes objectifs variant en fonction das quatre environnements : 
evasion de i'Tle, la vallee du danger, mega canons et la vache malade. 




CAESSES EXPLOSIVES 

33 caissi 

pas ‘a exp ds'eL Si tu te Erouves trcp pree'd'une de ces caiSses 


Lorsque hi touches a ces caisses. leur compte a rebours esl Eance st 


Evasion de l'r!e 

Deoechs-tol de ramasser les particules eta's ids porterjusqu'-aux generate urs de ton 
equips ayant I squipe adverse. Las' parEieules peuvent etre volees a tss ennemis ei les 
caisses da san‘e guerissent Iss degats causes par las radiations. 

La valFee du danger 

Recupere les emetteurs autoguides at place-les sur las generateurs de champ de 
force adverses. Defends to base sn Lrant sur f es minas et sers-toi des generateurs 
de champs de force ou des bases comma points de resurrection. Les emetteurs 
autoguides pauvent etre deplaces de3 generateurs de champs de force au de la base. 
Les fleshes sur la bord da fecran indlquent Tobjectif actuel a accompli r. 

Mega canons 

Empare-toi des generaieurs pour alimenter ton mega canon. Ramasse trois des 
dfsposttifs du mega canon et rsntre a ta base pour mattre an service cette mega arme ! 
Lorsque le mega canon foncftonne correctemenfc, In peux t’en servir pour detruire celui 
de I'equipe adverse. 

La: vache malade 

Depeche-tci de remplir les camions de livraiscn de ton restaurant avant 1 'equips 
adverse ! R 3 masse es vaches mart ernes a Paide de Paspiro-canon et lance- es dans 
!e modulateur de made re pour creer des caisses de viand e ! Sers-toi du polarisateur 
pour deplacer les ca sses et 'es porter jusqu'au camion de ton equipe. La premiere 
equipe qui remp'ii ses deux camions de livraison gagne ! 

COMBAT AMORT 

Dans ce combat sans pitie, c r est chaque Lombax pour soi ! Combats ssul ou avec un 
partenaire en se ectionnant la mime couleur que lui by selecting the same colour as 
your team-mate. 

LE DRAPEAU 

Dans ce mode de jeu en equipe, 1u doss localiser et capturer le drapeau de I equipe 
adverse. Rentre a ta base avec le drapeau orsque Eu i'as capture ! 


' i VcT ‘ |V: ' -v» 

Une fois qus tu as rejoins ou cree une partle, la sails d'attenfe s'afriche. Tu peux voir 
!es autres participants at chatter avec eux, changer d'eqdipe ou inviter ten ennemi et'cu 
te3 potea a te joindrs a toL Lorsque tu hsberges une session, aelectionne Debut fores 
pour repartfr les joueurs equitablement et commencer la session sans avoir a attendre 
qus les autre3 joueur3 scient prets. 

MENU DE STATS DU JOUEUR 

Appuie sur la touche START frnise. en marc he) pendant fa session en igne pour afTcher 
le menu de stats et 163 options de jeu en igne 

TRLFCS ET ASTUCES DU MODE MULTIJOUEUR 

* Lorsque tu ts trouves a proximite d'une citle approprise r tu t'squipes 
automatiquement de I'hyps rawing. 

1 Pour utiliser i 1 hyperswing, saute sur la cible, appuie sur la touche a et mainfiens-la 
enfoncee. R el ache a touche pour te detacher ds fa cible Q. 

■ Appuie brievsment sur la touche A pour faire defiler rapidement les armes 
disponibles. 

■ Cherche de nouvelles armes a oint&rieur cles cafeses speciafement indiquees. 


■ Accede a une variete de modeles d'ordres et de provocations a : a;de du menu de 
selection rapide. Maintiens la touche A enfoncee ei appuie sur la touche El. Les 
visages verts et joyeux correspondent aux ordres te:s que Couvre-moi I. les visages 
rouges et tristes, aux: provocations. Appuie sur les touches f 4s ^ ou * pour 
selectionner une provocation ou un ordre.. 


■ Tu peux trouver des ameliorations ou des mod its pour tes arms s dans les calsses 
speciTques. Tu peux ame iorer ton arms et la faire passer au niveau suivant ou lui 
appliquer une simple mod if. 



MEMORY STICK DUO™ 


Per satvare fe impostazioni e i progress! di groco, tnserisci un Memory Stbk Duo™ 
nelE’mgresso Memory Strek Duo™ del sistema PSP - ”. I datl di gioco salvati possono 
sssere caricali dallo stesso Memory Stick Duo 7 ” o da un qualunque Memory 
Stick Duo - ” co rite rente datf di RAT CHET & CLANK: L'ALTEZZA WON CONTA 
precedentemente salvati. Prfma di rnizfare a glocare assicurati che ci sia sufficiente 
soazio libera su' tuo Memory Stick Duo™. La quanlitd minima di spazio 'ibero 
necessarib per salvare i dati di RATCHET & CLANK: L'ALTEZZA NON CONTA varia 
a second a delta eapacita del Memory Stick Duo™ inserito. 

La quantita mining d : spazio liberd necessario nei Memory Stick Duo r ' urfic^ali di 
diverse eapacita e elencaEa qui di ss-guito: 

□ a 32 MB a 123 MB = 416KB 

Da 256 MB a 2 GB = 445KB 

SALVATAGGIO DEI PROFIL1 E DELLE EMP05TAZIQH! 

II tuo profilo e e impostazioni saranno salvati automaticamente cgni volta che tornerai 
a I menu principals dopo aver modificaia re impostazioni e e opzioni. 

SALVATAGGIO AUTO MATE CO 

Ogni volta che le impostazioni saranno salvate automaticamente, un'scona sara 
visualizzata sullo schsrmo in basso a dsstra. Quando sullo schermo compare 
quest'icona, non rfmirovere i| Memory Stick Duo™ e non spegnere it sistema PSP™. 

CARICAMENTO DELLE IMPOSTAZIONI DI GEOCO 

Le impostazioni di gioco salvate saranno can cote automaticamente all’avvio. 


I fit off ch 3 . su pp ertano la funziohalita wirefess. (WL A N) t to r sen to n a ail’uteiite di 
comunicare con altri sistemf PSP 1 *, di scaricare dati e di cornsetete con a-fti gibcatori 
conn ess i a una rote : oca Is wireless (WLAN) 



MODAUTA AD HOC 

Fsnz'oealifd wireless fWt'ANJ che consente a due o pm sisfsmi PSP™ di 
comlrnicare direttamsnte tra loro. 


GIOCO CQND1VISQ 

Le funzionnlita ds gioco condiviso conssntono all'utente di condiv:dere 
specifiche sessioni di gioco con altri utenti che non hanro un PSP™Game 
inssrito nel loro sistenra PSP™. 



MODAUTA [NFRA5TRUTTURA 

Funzionalffa wireless (WLAN) che ccnsente al sistema PSP™ di collegarsi 
□ una rete tramite un wireless (WLAN) Access Point. 

Per accedere alia modal it a Infrastmttura sono necessari diversi elementi 
aggiuntivi, tra cui un PC, un abbonamento a Internet, un Wireless 
(WLAN) Access Po nt e un dis positive d rste (per esemp-io un router 
ADSL wireless) Per ulterior! infcrmazicri e per tutti i dettagli retativi alia 
configurazicne. ccnsulta if manuals di istruz'oni del sistemaPSP™. 


NOTA: RATCHET & CLANK: L ALTEZZA NON CONTA suppoita te modalita Ad Hoc 
e Infrastmttura. Per ulteriori inform a zioni, consults la sezione Partita mu Itig locators 
del manuals. 


TASTI DIREZiONAL! - MOVIMENTO 

Ne presente manuale i simbo if #. ^ e cosi via sono usoti per fare riferimento 

s a ai tasti dsrezsona i sia at pad analogico, se non diversamente specificato. 










Prenii f\ 4, ^ a per evrde'nziare urfapziione, pot pfsml 11 tasto X per confemnare 
la sc'etta. Per tornars alia scberma’a di menu preeedente, prsml i! tastD G 


Tasti 

direzionaii 

pad 

analoglco 


tasto 



tasto 


H 



tasto A 
tasto O 

tasto □ 
tasto X 


CONTROLLI Of RATCHET 

pad analogic 

t 

tasto X 

tasto O 

tasto □ 

tasto A {tocco) 

tasto B9 4 tasto EB 

tasto START 

tasto SELECT 

tasto B9 - tasto EB (deni preimito) 
tasto X: tasto X 
tasto X + tasto □ 


tasto SELECT tasto START 

movrmsnti 
rriovlmenti lateral! 
salta 

fai fuoco con I’arma 
lirandssci rOnnictiiave 
cambia arma 
centra la telecamera 
pa u s a 

vssuale in soggettlva 
accovacciatl 
salto doppio 
Spercolpo 




•,+ Tss-o tasto . 

• I'.', ■ - 

tasto A (tieni premuto') + pad analcgica 

tasto X, tasto O (slvo'to aun ofrettsvo fperundnatore) 


tasto — + tasto — (tieni premuto) + tasto X 
taste E39 tasto TO (tieni premuto) + tasto X 


ta3to X (tieni prsmuto dopo un salto doppio) 

* = disponibili sofa in madatita giocatore singolo. 


AVVtO DEL GIOCO 


colpo ConTeta 

%•&*-'»r *fb as'•**'• v’ii&plPP 

selezfcna arms 

Ipe rune in store 

salto in alto* (da Terma 

salto in lungo* (fn ccrsa) 

velsggiatore 1 


SCHERMATA DI SELEZIOKE DELLA LINGUA 

Premi i ta3ti f, 4^ o ^ per selezianare una bandiera nazionale & prerni il tasto X 
per confermare. Sulfa scherma comparira un breve fifmato. Premt if tasto START per 
saltare il fi.mato e accedere ai menu principa e. 

MENU PRfNGIPALE 


CARfCA PARTITA 

Cortrniia una partita precedentemente sal vat a esattamente da dove 1‘avevi -'nterrotta. 
NUOVA PARTITA 

fnizia una nuova awentura in compagnia di Ratchet & Clank. 

OPZIONI 

SALVA 

Premi i tasti 'f e 4 per selezionare dove salvors i tuoi progress! di gicco, is questo 
ntodo petrai rfcominciars a giocare un ivsllo mantenendo iufte Is arm- e i aotsri chs ha 
acquissto ne? corso def gioco. 

CAR1CA 

Prenti I tasEi f e |r per selezionare un safvaiaggio da< menu d caricamento e accede re 
ni dati precedentemente salvati. 


rapida pLrol sefezionare ed equioaggrare velocemente fino 
a otto de'le tuearmi o gadget preferiti. Premi 1 tasti E9 e BMper scarrere le armi 
a i gadget dfspo'nibili con Ft sistema discelSa rapida. Prenrf nvece Ttasti -f. 4, ^ 
o ^ per selezianare le altre arm! e i gadget delt'inventaria. Per aggfungere o cambiare 
un'arma o un gadget net slstsma di scelta rapida, evidenzia 5'oggetto che vuoi 
rimpiazzare. quindi 3eleziona con II pad analogico i? nuavo oggetto da fnserire 
e premi it tasto X per ednfemrare. 

TELECAMERA E CONTROLLI 

Regola Is : mpostazroni di Tetocamera e Contra!'!. In quests sezione puoi anche 
modiTfcare I'crientarnento delta teleeamera e la visuals per i control i :n soggettiva 
e in Eerza persona. 

IMPOSTAZIONI AUDIO, 1 VIDEO 

Regola il volume di musics ed effetti sonori e abilita/disabilta sottotitoli, Eesto guida 
e voce guida. 

ESC I 

Per abbsndonare la partita in corso e tornare alia schemata del iitofo, cremi il tasto 
X e poi il tasto Q. Prfma di uscire. ricordati di salvare manuafmente i tuoi progress! 
di gioco. abbandonandD 'a partita perderai per sernpne ogni progresso di gioco 
non salvato. 

PARTITA M U LTEG10 CAT ORE 

In una partita multigiocatore.. fine a quaitro giocatori si pcs sc no sfdare in modalita 
Infraatmttura o in modalita Ad Hoc. 

CREA UNA CONTIESSIONE DI RETE PER LA MODALITA INFRASTRUTTURA 
Prim a di gtocare a Ratchet a Clank: L'ALTEZZA KON CONTA online ir mods, ita 
infrastRjttura, devi ere are una conn ess tone alia rete. Per cite riori inform a zioni su 
come creare una connessione alia rete, consulta il manuale di istruzioni del 
ssstema PSP™. 

Una vofta creata una connessione ala rete. sulla schermo vena visualizzato I'accordo 
con I'utente. Premi il tasto O per accettare le cond zioni esposte ne I i'accordo con 
I'utente e avviare la modalita Infrastruttura di RATCHET & CLAMK: L'ALTEZZA 
NON CONTA. 


S1STEMA Di SCELTA RAF 
Grazie a I sistema dt scel'a 



Per giccare nelie modalita 


julturai e Ad Hot devono esse re creati e safvati dei 
prdfilFseparaEl sul Memory Stick 'Duo™' wuu rfal 


. ... __Ihseriscnl nome def profifo con ta tastiera 

virtuaie, quindi evfcfenzia "Invio" e premi il tasto X oppure premi 11 tasto START per 
continuare. Per it protiio della modalita Intrastruttura e inaltre richiesta una password 


di proteziona. Ricordati di appuntare la password the hai scelto in. uff luogo sicuro, 
altrimenti se dovessi dimentlcarta saraf costretto a creare on ruiovo profito per it gioco 
in rets. I mine. seleziona un asoe-to e salva il orolTa premer.do i tasto O- 


A questo punto, accederai alia schermata Sceg i stanza chat. Step i la stanza chat con f 
tasti t^ o * e premi ii tasto X per confermare la selezione e connetterti al menu 
online di Ratchet & Clank: L’ALTEZZA NON CONTA. 


MENU ONLINE DI RATCHET & CLANK: L'ALTEZZA 
NON CONTA 


PARTITA RAPIDA 

Awia subito una sessions di gioco in rete. 

AC CEDI ALLA PARTITA 

Partecipa a una partita in cui 'host e un aitro giocatore. 

CREA PARTITA 

Crea una partita assumendo il ruolo di host. 

PUNTS 

Control;a le tue sfatEsteche di gcocc p arson at i 
CHAT 

Gestisci le iste Amici e Igncra, chiacchiera con g i altri g ; ocatcri, contrclla le classifiche 
o sfida la tua Nemesi in una partita alfultlmo sangue. 

Chiacchiera con i tuo: amici e con gi? altri giocatori connessi n lla rete. La chat e 
disponibils anche nei a stanza di creazione prima di miziare una partita. 

MODiFICA PROFILO 

Modifies e salva il tuo prof-1 o, compresi asoefcto e impostaz oni, su Memory Stick Duo™. 


Invia nchisste r aggiungi e timuovi amrcl dalla fists, oppure irivita 1 tuoi amici a g:ocars 
in rate. 

fGNORA 

Premi: if tasto X per aggiungere un giocatore alfa tua Itsta Ignora. Una volta aggiunto 
alia fista, quel giocatore non petra pi u: chiac chi era re ccn te o partecipare a partite in 
cul tu sei l'host. Per limuovere un giocatore da fa lista lgnora, evidenzia il sua norms 
e premi il tasto O 

CLASSIFtCHE 

Controls g r i ulttmi aggiornamenti dePe classifiche nelle vatie modalita per vedere i n ch 
posizions ti ses piazzsfo 

NEME5JS 

La tua Nemesi e il grocatore che tt ha ucciso piii volte net corse defle partite in rete r 
perche non provare a srdarlo in una partita senza seclusions cli colpj? 

MODI FTC A PROFILO 

Tcrna a I menu dei profili per modificare !e impostazioni d= rete o cambiare asaetto. 

COME SI GIOCA 

MOSSE SPEC [A LI Df RATCHET 

Essen do un agile Lonibax dal pie' veloce, Ratchet e in grade di aggrapparsi a a alcune 
sporgenze e issarsi su premendo il taste X, oppure d- usare il suo Iperuncinators per 
sorvolare enormi baratri, semplxemente premendo i taste Q dope esssre saltato in 
cirezione di un obietfivo [peruncinatone. Inoltre, con la sua Onnichiave pud azionare i 
Levabultoni. spesso utilizzali per aprirs ports o attivare specie i meccsnismi. Ferfarfc. 
avvic nati a un Levabulloni e attaccaci I'Cnnichiave premendo I tas-to □, quindf ruota I 
Levabul'oni con I pad ana : ogico finche non sara ben fnserito nel terreno. 

ONNICHIAVE DI RATCHET 

Premi il taste □ per brand ire i 1 Onnichiave Premi o tre volte di fila per eseguire una 
rap Ida combinazione di attacchi. Premi invece if taste X segui'to da taste □ mentre ti 
trovi a mezz'aria per esegu re un Ipercolpo a terra. Tnfine, abbassati e premi il tasto □ 
per eseguire un Colpo Cometa e lanciare i'Onnichiave contra nemici a oggstti. 



Premi it tasto O per fare fu oca con I‘anna attualmente equlpaggiata da RatcheL 
La maggior parte dels arnriT di Ratchet slruttano un sisEema dl autopuntamenta. 

Quando un nemico arriva a portata delTarma, vsdrai comparirs un rrfrfno rosso. 

Utifizza questa funzione insfemeai movimen'i lateral pereliminare i nemrci evitando 
conternporaneaniente i I ora atEacctii. 

MENU DI SCELTA RAP ID A 

Per aprfre it menu di sceEia rapida, premi e tieni premuto il tasto d Guind! seleziona Fe 
armi s i gadget cde desideri equipaggiare con il gad anafogrco s rilascia il ta3to A per 
equipaggiarle. 

MG5SE SPECfALI DI CLANK 

Per muovere Clank, premi i tasti 4, ^ o premi il tasto X per farlo saltare e 
prenti lo di nuovo quando ti trovi a mezz'aria per pi ana re con il Ve leg gi afore. Per col pi re 
i remici p'u piccoir, premi il tasto 

IMPARTERE ORDIHI A1 GADGEBOT 

Clank e ancfie in grade di richiedere E'aiuto dei Gadgebet e di impartsre loro ordir: 
tramite il menu Ccmandi Gadgebot Per accedere a quests menu, premi e tieni 
premuto i tasto A mentre control I i C ? ank, quindi seleziona uno dei com and i con I pad 
analog ico; Comando Attend i. Com and o Segui, Comando Attacca o Entra. 1 com and! 
so no recepifi solo tfai Gadgebot attivi ail'sntemo dei raggio visrvo di Clank. 

CLAMK GIGANTE 

Clank e anche in grado di trasfomiarsi In Clank gigante, un enorme robot capace di 
volare nello spazio e di abbattere velivcli nemrci, recuperando corfemporaneamente 
energy e belt. Quando contrail; Clank gigante. usa il pad analogico per muoverti ed 
evitare detriti spazsall e i tasto X per fare iiioeo. Inline, una voita acquisito il Multi 
Lanciarazzi. premi il tasto □ per lanciare una cascata di missri. 

NQTA: nelle opz oni puoi impostare a telecamera di voId di Clank gigante come 
norma !e" o "invertita". 





ARMS W _ 

Afcune aimni possano esse re potsnziate transits modifichs reperlbili stil mercato nero. 
Una votla aegulsEate, quests nddifichs possono mtgPiorars le funzscmallta di un’anna 
in molti modi dsversi. Una volta instaHata una modifies la sua icana sara visibile sotto 
rimmagme deN'arma riel menu Armt. 


Net ccrso deTawentuFa, Ratchet e Clanb avranno modo di raccegliere tutts ie seguenSi 
armi e gadget: 


COLPETORE 

II Colpitore e una pistola facile da usare, resistente e ottima anche persferrare pugni. 
Spara proisttili al plasma molto simili al laser ed e perfetta per abbattsre i nemici una 
a uno. 


GUANTO BOMBA AC IDA 

II Guanio Bomba Acids e la nuova versions deTapprezzato Quanta Bomba ds 
Gadgetron. Grazie ala testafa di acido ganunaclorico, ii Gu an to Bomba Acida perde 
qualcosa in termini di capacita di munizioni e velocita di fuoco, ma guadagna mofti punti 
in danno extra e area d'effetto: il suo spray acido ba una lung a durata e bruc'ia qualsiasi 
pazzo cerchi di attraversaria. 

BLETZER 

II Blitzer e 'arma sceila della squadra d’assa'to de» Ranger Galattici e spara devastanti 
proiettili di titanio che danneggiano il nemico quanto siii si trova vicino. E un'ottima 
risorsa anche contra gruppi di nemici e come arma anti-somme ssa ga attics. 


IPERUNC1NATQRE 

L'lperuncinatore spara un cavo energetico che pud ess ere usato per agganciarsi a 
specie i "bersagfi attsvi 

SPRUZZOMAT1C 

Lo Spruzz-G-Mat.c consents di nutrire i germogli cbe c rescono suli'Elettrozolla. 
Annaffia i generosamente e guard a II seguirti fmo a I punio in cui derdsri piantarli! 





Qu'e'sFo dispositive repsFTb'fe sui mercato iterate in grado di amplifrcare e modu^are ?a 
frequenz'a amnonica di qualsiasi risonatore magnetico 3ul quate e puntato. Cia signifies 
che puo nlDdificare la carica di urtmagriete che a Stirs in una ctie resqihge e viceversa, 
se malice me n“e a untan do lo e premendo Q. 

NANOTECH 

Grazis al Nanobot, Ja tecnologia Nanofech e in grado di curare istantaneamente ogni 
tipa di ferita da'l'interno. I piu recent! ritrovati nanotecnofogici ti permeftono di assorbsre 
i Nanomiti dai nemici sconfiEti e di aumentare canEinuamenEe fa quantita di Naooiech 
che tiai in carps. 

RIVEND1TORI 

I rivendiEcri sono dei negozi virtual! sparsi su tutti i pianeti del r a galassia, dove e 
possibile acqui3tare le uftine armi, modifiche e munizioni a prezzi molto concorrenzialL 
Per acceders alSIrivertario di un rrvenditare, awicinaH e premi II Easto A- Guindi aremi 
i tasti f o |r per3ccrrere Cutte fe rnsrci drsponibifi. Per acquistare un'arma, una 
modifica o de le munizioni. selez’ona I icona corrispondente e canferma I’acquisto con 
il tasto X ma prim a control I a di avere abbasEanza bolt nel tuo con to n banca! 

I bo't sono una mon-eta accettata in tutto Itmiverso, raccoglili distiuggendo le casse 
o eliminando i nemici. 

CASSE DI MUNIZtONI 

Per rare ii pieno di proiettili, distruggi le casse di munizioni. Anctie se non puci sapere 
che ti po di munizioni troverai. probabilmente si tratta di qua cosa di cui hai bisogno. 

In ogni caso. ricordati che se hai gia il massimo di munizioni conssntite per un'arma. 
nonpuoi raccoglierne aitre. 

CASSE A TEMPO 

Quando taccfti una csss a a tempo, questa inizia un conto alia rovescia che term in a con 
la sua es plosions. Se rim an i coinvolto in una di quests esplosiom, perderai qua I cos a di 
piu di qualche csuffo di pe o. Nonostante fa loro pericolosita, quests casse contango no 
degli util? bolt. II migiior modo per aprirle consists nel farle esp odere a distanza 
utjlizzando i Co pa Com eta delTOnnichiave. 





BOLT DI TITAN! G 

I bolt di titanlo sono il trpo cfi moneta plir rare delta galassia ey pur-sasshdo asssi diffsciU"- 
da scovare, vafgono ffno ali r ultima goccia tit sudbre spssa permetferci s6pra r e marii. 
Ublizza quest] preziosi bolt peracquistare aspsEti iredit; ne’ menu True chi. 


SFIDA SKY BOARD 

Dt tanto In tanto, Ratchet avra I'opportunita di parteerpare a una seriedi gars a velocita 
supersonica a bordo del sua Skyboard. Questo tipc di confipetizionF sono del tutto 
basate suMa velocita e sull abllita di evitare ostacoli e usars 11 turbo Per accumulare il 
turbo, sorvola i turbo-razzi sparsi in ttitti i circuit!, Inoltre. ricardatt che alcuni oggettf. 
come le frecce rrvolte in avanti, possono fornire a Ratchet ulteriore acceleraziane, 
mentre abri, come le frecce rivolte indietro, tendono a rallentarto. 


CONTROL LI DELLO SKYBOARD 
Stsrzo 

Salto tasto X 

Turbo tasto □ 

Turbo aereo (in salto) tasto □ {tieni prsmuto) + pad analogico fV’l- 


GIOCARE ONLINE 

PJIODALITA Dt GtOCO IN RETE 
IOMBAX DE FERRO 

In questa modalita d^ gioco a squadre, gli obisttivi de ; la partita cambiano in 
base alt'ambientazione: Fug a dali'isola. Valle de! pericolo. Megacannon e VI i; oca 
pazza lunare. 

Fuga dali'isola 

Rsccogli Is batterie e portale al generators delta tua squadra prima che lo facciano gli 
awersaii, Puoi an che rub a re Is batterie ai nemici, inoltre ri cordate che !e casse con le 
risen;e energiche sono in grado di curars danni prove cat da 1 e rsdiazionl. Le trscce 
sul bordo dsllo schsrmo indreano Fa posizcone del prossimo obiettivo. 



Valle del 


- 

ent 




Raccogli i segnalatori nasccsti'heirarea e portah al gereratdre del campo ds forza 
nenuco. Difendi la tua base di strug gendo Is mire in awicrna men to e usa campi dr 
forza e basi cams punti di : rTgenerazione. Ricordati noftre che e pdssibile ffmuovere 
segnalatori aosizionati sul*a campo di forza o sulfa base della tua squadra. Le Trecce 
sol borda defib-achermo sndicano ?a pcsizione del prossfmo obsettsvo. 


Megacannoni 

Attiva il megscannone della tua squadra recuperando i generator! e i tre ingranaggi. 
Una vofta nmesso in funzrone ii cannons, u3aio per distruggere il megacannons della 
squadra avversaria. 

Mucea pazza I ana re 

Una sRda a riempsre i camion d rifornimentr per il ristorante prim a del'a s quadra 
awersaria. Cattura le mucche marz:ane con il cannone a risucchio s ^anciale nel 
Mucconvenitore per ere are casse p ene di gustos a carnet Convert tre mucche in una 
cassa e poi usa it polarizzatore per portarla fino al cam on de'la tua squadra. Vince la 
sfida la squadra che riempie per prim a tutti a prop ri camion. 


DEATH MATCH 

Una sfida tutti contra tutti in cui ogni Lombas g?oca solo perse stesso. 

Scenda neil'arens da solo., oppure crea una squadra indossando lo stesso colors 
di un compagno. 

CATTURA LA BAND I ERA 

T'rcva e cattura la bandiera della squadra nemica e r una vclta che ci hai messo ?e mani 
sepra. porlafa aha tua base. 

STANZA DI CREAZIONE 

La Stanza di creazione compare ogni voTa che crei o ti unssci a una partita. Qui 
puoi vedere gli altri giocatori che oarteciperanno alia sfida, chiacchierare con oro. 
organizzare le squadra o invitare ;a tua Mem ess o i tuoi amici a giocare con te. Se sei 
tu I'host. seleziona Forza avv'o" par smistare i giocateri automatical!ante e iniz are 
sub. to a giocare senza aspettare che gli altri partec^panti si a no pronti. 




Premr SI lasto START durante una partita fn reEe per accede re at menu Sta! fetiche 
g locators e alre djEacihFdt giocorn rets. 

SUGGERIMENTI PER LE SFEDE MU(_T1 G !QCATORE 


! L'lpeiuncinatore viene equipaggiato automaticaments ogni volta che t't trovi vlcfno a 
uri cbiettivo fperuncinatore. 


■ Per usare Hperuncinatare, satta in drrezione di un obisltivo e premi e tieni premuto it 
tasto O. Ri'ascia ii tasto G aer sganciarL datl’obiettivD, 


■ Prssni raa id aments il tasto A per scorrere rapldamente tutte le arnni disponibill. 


■ Le casse dells arms marchiate in me da partied fare ccntengono nuove arml. 

* L?sa il menu di seel la rap id a per accede re a una serte di comar.di e provacazidni 
predefine. Premi e tieni premuto il taste A, quindi premiil tasto IBM Le facce verdi 
rappresentano comandi come Copritemir, quel ! e ro3se prcvocazioni. Premi 1". Jr., 
o ^ per selezronare urc comanda a una pnavocazFone 

■ Nells casse di potenziamento per le armi puci trovare petenziamenti e modifjche per 
le tue armi. Questo tipo di casse ti permstte di poEenziare un'arma find al sue tivelfo 
successive o di applicarfe una speefate mcdifica. 



MEMORY STICK DUO™ 

'Stecke zum Speichern deiner Spielernstellungen und deines Spielfortscfrritts elnen 
Memory Stick Duo™ in dsn Memory Stick Duo^-Sfeckplatz des PSP 771 -Systems. 
Gespeicherfe Spieldaten lassen sich van dre3em Oder einem beliebigen anderen 
Mentor Stick Duo™ mit zuvor gespeicherten „RATCHET & CLANK: SIZE MATTERS"- 
Daten laden. Vergewissere dich vor Sptelbeginn, dass ausreicherd freier SpeicherplaSz 
auf dsm Memory Stick Duo 7 ' 1 vorhanden sat. Wle vfel fre er Speich-srp'atz zum 
Soeichern von ..RATCHET & CLANK: SIZE MATTERS J -Daten mindestens bendtigt wird, 
hangt von der Kapazifafc des eingesteckten 'Memory Stick Duo™ ab 

Hier eiehst du. ’.vie viel freier Speicherpatz bei ..Memory Stick Duo Twa -Produkten mit 
untersch edlicher Speicherkapazitat mirdesters bendtigt wind: 

32MB - 126MB = 416KB 

256MB -* 2GB = 443KB 

PROFILE UND EINSTELLUNGEN SPEICHERN 

Dein Profit sowie deine Einstellungen werden automatisch gespeicherf, nachdem du die 
EinateNungen und Optionsn verandert hast und zum Hauptmenu zuruckgekeftrt bisL 

AUTOMAT1SCHE SPEICHERFUNKTION 

Wihrend deine Einste lungen automatisch gespeichert werden. erscheint ein 
entsprechendes Symbol unten rschts auf dem Biidschirm. So large dieses Symbol zu 
sehen ist, darfst du AUF KEINEN FALL den Memory Stick Duo™ enffemen Oder das 
PSP™-System ausschatfen. 

EINSTELLUNGEN EINES GESPEICHERTEN SPIELS LADEN 

Beirn Start werden automatisch die Einstellungen eines here its gespeicherten 
Spiels geladen. 




I W Lilt ■ ■ W I 1 I 


Mit Software-Ttf sin. dre die. Wire I ess- (VV L A14 J- F uri ktton unSerstutzen, kanrist du fiber 
sine Verbmdung zu einertt Wireless Local Area Network ^ V\T_AN > mit and ere n PSP - ”- 
" 1 men kammunlzjefsn, Oaten herunterladen und gegen and ere SpieEer antreten. 



AD-HOC-MODUS 

□ er Ad-hoc-Me du 5 ist eine Wire less-(WLAN}-Funktion, fiber die zwei 
odar mehr individuate PSP™-Systems di relit miteinandsr 
Komfnunizieren kennen. 

GAME SHARING 

Esnige SofEware-Titel verfugsn Liber Game-Sharing-Furkt ; orien f mit dersn 
Hilfe der Benutzer spezifische Spielfunktionen mit anderen Benutzern 
teiten kann, die kein PSP™Game in itir PSP^'-System einge'egt haben. 


Qo}@ 

Pl*IH 


IKFRASTRUKTUR-MODUS 

Der fnfrasEruktur-Modus ist eine Wirele5s-(WLANKFunktion T mit der slch 
sin PSP-System fiber einen Wireless-f WLAN)-Access-Point (ein Gerat 
zur Verbsndung zu einem kabe ? osen Netzwerk) mit einem Nelzwerk 
verbinden asst. Um auf die Funktionen des Infrastruktur-Modus zugreifer 
zu konnen, sind waiters Dinge notwsndig: e:n Abanrement eines Internet- 
Service-Providers, esn Netzwerkgerat (z. B. sin Wireless-ADSL-Router), 
sin W re !ess-(WLAN)-Access-Point und e n PC. Weitsre Informationen und 
E nzelhestsn zum Einrichten des Cerates firdest du im Benutzerhandbuch 
deines PSP™-Systems. 


H IN WEIS: RATCHET & CLANK: SIZE MATTERS unteratutzt SDWohl den Ad-hoc-Modus 
als. aurchden Infrastruktur-Modus. Em Abschnitt p Mshrspielsr-Spie l in diessm Handbuch, 
findest du weitere Einzeiheiten hierzu. 


RtCHTUNGSTASTEN - BEWEGUNG 

In diesem Handbuch geben ^ Oder ^ etc. die Richtung sowohl dsr 

Rictitungstasten a s auch des Analog-Pads an. sofern nichi andsrs angsgeben. 









Druske f, |. ^ oder^, Urn sine Option zu mark'eren, und drucke dann die X - taste 
zur Seating ung. Wife der Q -Taste gelangs! dti zupjck zum vorherigen Menu. 

— -TasEe 19 -Taste 



RieMungE-taster- 


Ana Ag-Pad 


SELECT-Ta&te START-Taste 


SO STEUERST DU RATCHET 


Anal eg-Pad 

X -Taste 
O -Taste 
□ -Taste 

A -Taste (antippen) 

■■ -Taste + KB -Taste 
START -Taste 
SELECT -Taste 

■9 -Taste + O -Taste (gedruckt hasten) 
X -Taste, X -Taste 
X -Taste + □ -Taste 


Bewegen 
Seitwarts lauferi 
Springen 
Waffe abfeuem 
Schiussel schwingen 
Waffenwechsel 
Kamera zentrieren 
Paa se 

1.-Person-Ansi cht 
In die Kocke gehen 
Doppelsprung 
Hype rsch lag 




' y.r- - -» •.. 

Taste + — -insre 
A -Taste (gedruckl halten} + Anafog-Pad 



Kometenschlag 

Wafferfailswahl 


X - iaste, O’ -TasEeflin RichEung sines Hyperseii-Ziels) Hyperseil 

S9 -Taste + il -Taste (gedrucki halten) + X -Taste Powerspmng^aus dem 

Stiffs tand heraus) 

E9 -Taste + 839 -Taste (gedruckt halten) + X -Taste Weitsprung^faus dem 

Lauf heraus) 

X -Taste (gedruckt halten nach einem Dappelspnihg) Gleiten* 

* = Nur in 1 : EinzelspielermiQdus verfugbar. 

SPIEL STARTED 

SPRACHALfSWAHL-M ENU 

Markiere mit f\ 4, cder * eine Landesflagge und bestatige deine Wahl niit 
der X -Taste. Nun folgt ein kurzer Film. DrQcke die START-Taste. urn den Film zu 
uhsrspringen und das Hauptmenu aufeurur'en. 

HAUPTMENU 

SPIEL LADEN 

Setze ein bereits gespsichertes Spiel a a der Ste le fort, an der du berm letzten Mai 
aufgehort hast. 

NEUES SPIEL 

Starts ein neues Ratchet-S.-Clank-Abenteuert 


OPTIONEE 

SPEICHERN 

Wahle mst t und 4 einen Spe : cherp atz fur deinen aktuellen Spie stand a us. Dam it 
kannst du praktischerweise zum Anfang ernes Levels zuruckkehren — alls deine neu 
gev/onnenen Sots und Waffen bernden stc'h dann wieder im ursprQng ichen Zu stand. 

LADEN 

DrQcke Oder Jr, um einen Spielstand aus deni Laden-Menu auszirwatilen und auf 
zuver gespeicherte Daten zuzugreifen. 







II 

STEM 


JA5 SCHMELLAUSWAHLSI 
Uber das Sfchnefrauswahisyste'm kannst du dir jfeffte acht LieblingsVifaffen odsr-gerafe 
■aussuchen und ausrusten. Mif der ™“ " r -- 1 - ■— J , - i = - tL - --- L 


|-T3ste und, der 


-Taste blatterst du die 


derzeit m Schnellauswahlsystem vorkandenen Waffen und Gerate durch. Drucke ‘f 
|r r ^ oder urn die anderen Waften und Gera's im Inventor zu markieren. Wsnn 
du e^ns Waffs Oder ein Gerat aus dem Schnel r auswa hi system austausctien Oder dazu 
hinzufugen mochtsst, markierst du e’nfach das Objekt, das du ersetzen mochtest, und 



Wanfst dann mit dem Analog-Pad die neue Waffle bzw. das neue Gerat aus. Drucks 
a ns ch lie Bend dis X -Taste zur Ee3!tat : :gung. 


KAMERA& STEUERUMG 

Du kannst sine Reike von K am era- und Sfeuerungsopfflonen ve rand era Dazu zahlen 
die Kameraausrichtung sowie der Ansichtsmodus fur dis 1 .-Person-Steuerung und die 
3.- Pe rso n-S te ue rung. 

ALT D10 SG RA FIKEF N ST ELLUWGE M 

Du kannst du die Lautstarke der Musik und der Soundefflekte verandern und die 
Untsrtitsl, den Hiffstext sowie die Audiocptionen sin- Oder ausschalten. 


VERLAS5EN 

Drucke die X -Taste und dann die Q -Taste um das aktuells Spiel zu verlassen 
und zum Titelfciildschirm zuruckzukehren. Vsrgiss nicht, deinen Spieistand manueil 
zu speichern. bevcr du das Spiel veiiasst, sonst geht dein Spieistand 
unwiederbrfnglich veffloren. 

MEHRSPIELER-S PIEL 

E s zu vier Sp eler konnen sich online Liber den Infrastruktur-Modus miteinander 
n^esserr Oder uber den Ad-hoc-Wlodus drahtlos gegeneinander anfreten. 

ERSTELLEN EIMER HETZWERKVERBINDUHG FUR S5TZUNGEN IM 
INFRASTRUKTUR-MODUS 

Eevor du Ratchet & Clank: Size Matters uber den Infrastruktur-Modus online 
ssielen kannst, musst du zuerst eine gCiitige Netzwerkverijindung herstellen. 
Genauere Einzeihefflen zur Erstellung einer Netzwerkverbindung findest du in der 
Bedienungsanleitung deines PSP™-Systems. 


Nachdem ein 


■.y*v | WP? 

sin 


, sfscheint die Endbenulzer- 


ie rkvdfbrhdLing tiergs: 

Vefeirbarung. Drucke dfe 0-Taste um die Endbenufzer-Vereintianjng anzunshmerv und 
erne Online-Verb in dung zu RATCHET & CLANK: SIZE MATTERS hsrzustellen. 


EIN PRORL ERST ELL EH 

Fur Sitzungen im Ad-hoc-Modua und im Infrastrukhrr-Modus musst du unterschiedfiche 
Profile erstelien und auf deni Memory Stick Duo - ” so etc hern. Gib mithirfe der virtue'I en 
Tastatur deinen. Spielernamen ein. markiere dann „Eingabe u und drucke die X -Taste 
Oder die START -Taste um fortzufahren. Fur den fnFfastruktur-Modus ist es sinnvoll, 
ein Passwort festzu'egen. um dein Profil zu schutzen Aber nafiere dir dein Passwort 
Lnbedmgt und bewahre es gut auf, so net muss! du elnen neuen 3pi elennamen und ein 
neues Passwort erstsllen, wenn du online splelen mochtest, Wafile dann zu guter Letzt 
da3 Design und drucke die O -Taste, um das Profil zu srstei en und zu speichern. 

An sch lie (lend erscheint das ^Chat-Raum wahfen“-MenO. Wah e m : ! "f |r, ^ oder ^ 
sine rr Chat-Raum a us und drucke die X -Taste, um das Ratchet &. C ank: Size Matters 
-Online-Menu aufzurufen. 


□AS „RATCHET & CLANK: SIZE MATTERS ;i - 

ONUNE-MENU 

SCHNELLSPIEL 

So trittst du unverzQglich einer Online-Sitzung bei. 

SPIELBEITRITT 

Tritt einem Gnlins-Spie' bei, das von einem anderen Spieler ausgerichtet wind. 

SPIEL ERSTELLEN 

Ri elite dein si genes Spiel a us, dem dann and ere Spieler beitreten kbnnsn. 

PUNKTE 

Hisr kannst du dir stets deine personliche Stafisfik anseherc. 

CHAT 

Hier kannst du de ne Freundes- und Ignorieren-Listen venvaften, mit anderen Spielerr 
chatten, einen E ick auf die Eestenlisten werfen und deinen Erzfeind (Nemesis) zu e : ner 
Revanche herausfardem. 

Chatte online mit Freunden und anderen Spie ern. Die Chat-Funk [ion ist auch im 
Warteraum verfugbar, bever ein Sp?ei losgeht. 





SBLueln 

Hierkanfist'du dem Prbnl sawie de'saen Design und EinstsiTungen bsarbeiten und auf 
dem 'Memor/ Stick Duo - ™ speichem. 


FREUNDE 

□ u kannst Freundesanfragen stellen Oder f re unde von der Lists entremeni Oder 
Freunds zu e nem Online-Spiel ein laden. 

TGNOR1EREN 

Driicke die X -Taste urn einen Spieler auf die tgnorieren-Liste zu setzen und gib 
mithiSfs der virtuelien Tastatur seinen Profitnamen ein. Soba!d der Spieler auf der Lists 
steht ;1 kann er nicht mehr mit dir chatten odsr an sinem von dir ausgerichtsten Spiel 
tetlnehmen. Wenn du einsn Spie'er v;ieder von der Ignorieren-Liste entfernen mochtest, 
markierst du einrach seinen. Nam-sn und druckst die O -Taste. 

BE STEM Li STEM 

Hierfindsst du die aktireltsten Updates furvrefe Spie modi sowie Statistiken, die dir 
zeigen. wre gut du dich gegen deitie Konkurrenz schlagst 


NEMESIS 

AEs Nemesis wird der Spieler bezsic'hnet, der dich in Onlrne-Spiefen am 
haufigsten getdtet hat. Also wieao forderst du ihn nicht e nmal zu einent Revanche- 
Online-Spiel heraus? 

PROF EL BEAR BE1TEN 

Diese Option bringt dich zuruck zunt Profilmenu, wo du Onlme-SpieEeinstel'ungen Oder 
Designs verandern kannst. 



RATCHETS SPEZlALBEWEGUNGEtt 

Ais flanker und leschtfGBiger Lorob'a* Ramn sich Ratchet an bestimmte Vdtsp range 
bangen and sich daran hochziehem Hierzu muss die X -Taste gedruckt wenJen. 

Oder er kann sich mit seinem Hyperseif aber Klufte schwingen - O -Taste drucfcen - 
wahrend er in Richtung eines Hyperseil-Zlels springt Er kann auch den Omnl-Schfussel 
einsetzen und damit Bolt-Kurbeln bedienen, die oftmals Turen dffnen und spezie'le 
Maschinen in Gang setzen. Geh dichi. an eine Bclt-Karbel heran und drucke die □ 
-Taste, um den Sch'ussel daran zu befestlgen, und drehe die Bolt-Kurbe! dann mithilfe 
des Analog-Pads, bis sie valfstandig in den Baden eingslassen ist. 

RATCHETS OMNE-SCHLQSSeL 

Drucke die □ -Taste um den Cmni-Schlussel in sctiwfrigenu Wenndu die □ -Taste 
dreamai hintereinander druckst, fuhrst da eine schnelie Dreifachsctilag-Kcmbo aus. 
Drucke die X -Taste gefolgt von der □ -Taste, wahrend du dsch in der Luft befindsst, 
um einen HypersChlsg nach unten auszufuhren. Geh n die Hacks urrd drucke die □ 
-Taste um einen Kometsnschiag auszufuhren und den Omni-SchPussei gegen Feinde 
odsr Objekte zu werfen. 

RATCHETS WAFFEN. 

Drucke ere O -Taste um die Waffe abzufeuem. mit der Ratchet gerade ausgerustet ist. 
Die meisten von Ratchets Waffen besitzen e'n autamatisches Zielsrrassungssystsm, 
d h. sobald du in Reich we its eines Feindes bist, erscheint ein rates Fsdenkreuz Seize 
diese Funktian zusammsn mit deinen Seitwartsbewegungen eirr, um Ratchets Gegner 
ins Visierzu n eh men und auszuschalten. ohne in [hr Gegenfeuer zu geraten 

DAS SCHNELLAUSWAHLMENU 

Drucke die A -Taste und haite sie gedruckt. um das ScJinellauswahtmemi zu affnen. 
Wshfe mEthiite des Ana log-Pads die Waffe bzw. das Gerat aus, das du ausrusten 
ma eldest, und asse clann die A -Taste os, uin die Waffe ader das Gerat zu erhalten. 




CLANKS SPEZfALBEWEGUNGEH 

Mit ■#, 4 . ^ und bswegsf du CFank und mit dsrX -lasts Jasst du rhn sprlngen 
□ rucks d?e X -Taste rasst duitin sprngsn. Druefcs'dse X -Tas’te zum S'pnngen 
und d rucks sis dann erneut in der Luff uni halts sis gedruckt, unrzu gleifem. Urn 
zuzusctVagen und kleine Feinde anzugreffen, drucksi dudie □ -Taste. 


GADGEBGTS BEFEHLEGEN 

Clank kann sich auclh Gadgebcts zu HHfe holsn und Itinen ubsr da3 Gadgsbot- 
Befehlsmenu Bsfehfe ertsilsn. Wahrend du a’s Clank spietst, kannstdu d?eses Menu 
aufrufen r indem du dis A -Taste druckst und gedruckt haltst und dann mithiTs des 
Analog-Pads einen van vler farbsg geksnnzeichnetsn Bsfehten auswahlst: Warten, 
Folgen, Angreifsn und Betreten. Dis Befehls smd nur dann akfiv, wenn ein Gadgebot 
aus ssinem Gehause gelasssn wurde und sich in Sjcbhveife von Clank befindel 


RIESEM-CLAMK 

Clank kann sich auch in Riesen-C ank verwande n, einen ries'gen Robotsr. der 
durchs Weltall fliegen und feindlichs Schiffe ab3chieften kann, wahrend er gfeichzeitrg 
Gssundhsit auftankt und Bolts sammelt. Mit dem Analog-Pad steuerst du Riessn-Clank, 
daroit er Wettraumtrijmmern auswekht. Wenn du die X -Taste druckst, schieftt Rjesen- 
Clank,. Sobald du im Besilz von Mehrfachraketen bssf, kannst du mit der □ -Taste eine 
Reths davon abfsusrn. 

HINWEIS ; Uber das Kamerasteuerungs-Menu im Gptranen-Menu kannsf du zwischen 
.norma er' und ^umgskehrter' Flugsteusrung fur Riesen-Cilank wechseln. 

WAFFEN UND GERATE 

Bestimmte Waffen lessen sich msl Waffenmodifikationen van Schwarzmarkt aufrusten. 

E nmaf gekauftund ausgerustet erhdhen diess Vlodifikadonen die runktionsfafrgkeit 
siner jeclen Wafife auf vielfaitige We-ise. Naehdem eine WaffemodiflkaEion instainert 
wurde. erscheinf das dazu gehdrge Symbol unter deni Bild der betreffenden Waffe 
im WaFfenmenu. 

Ratehei und Clank warden bei ihren Absnteuern auf folgende Waffen und Gerate 
stofien: 






DerZermaimer ist sine leicht zu handfrabende und lan'glebige Schusswaffe 
mit betrachtlicher Durchschlagskraft. Er feuert blitzsctinell Ladungen von 
ultrahocherhitztem Pfasma ab und 1st daher perfekt dafur geeignet AhgrsiFenve'len 
niedsrzumahen. 

5AUREBQMBENWERFER 

Der Saurebombsn'.vsrfer ist die neueste Version von Gadgetrons fegendarem 
Bombenwerfer. Mit dem SaurebombenwerFer kann man Bomber abfeuern, die mit 
tddlichsr Gammachiorsaure gefullt 3 : nd. Die Bonibe hat eine hohe Munitionskapazitai 
und Feuerrats, die zusatzFchen Schadsn anrichtetund hinteriasst eine grolls 
Saurepfutze, dTejeden veratzi, der dunimsrweise hindtirchlaiufS. 

RUTTELFLINTE 

Die Rutteiflinte ist die erste Wahl aifer galaktischen Unruhes titter. Sie setzt auch den 
hartnackigsten Gegner mil vermchtendem TitanschroS aufter Gefechr. Je naher der 
Gegner - desto grower der Schaden. Eignet sich also perfekt fiir Situationen, in denen 
die Feinde in Harden auftreten Oder naturlich auch fur Aufstande. 

HYPERSEIL 

Das Hyperseil isl ein energetischss Kabe , das abgeFeuert wind. So kann man zu 
spezieEien Zselen achwirigen und sich an ihnen festhalten. 

SPRIESS-O-IYI AT 

Der Sprieft-O-Mat nahrt Pflanzen. die in E ektro-Erde wachsen. Bespruhe sie einfach 
groRzugg mit Waaser und schon folgen sie clir dorthin, wo sie eingeofanzt werden 
sollen! 

POLAR FSATOR 

Dieses Schwarzmarktgerat verstarkt und modifier! die harmonischen Frequenzen jedes 
elektromagnetischen Resonators, auf den es gsrichtet wind, indsm es Magnate umpolt, 
vcn Anziehsn auf Abstcden Coder umgekehrt} und wieder zurjck. Einfach zie ; en und die 
© -Taste drucken. 



Durch Nanotechnik warden Verletzungen auganblicklicft von Inneh heraus wieder 
geheMt, Urid zwar mithilfe von Nanobotern. Dank jungster Errungenschaften in der 
Nanotechnolog is kannst du nun bei einem Sreg fiber Femde Nanomite n aufnehmen und 
dadurch die Hocbstmenge an Hanctectimk, die du mitfuhrerr kannst, standig ste^garn, 

VE R K A LF FS A UTO M ATEN 


Die Varkatifsaufomaten sind virtual I a Einkaufszentren, die auf jedem Pianeten dar 
Galaxre zu fin den sind und Hitech-Waffen, Munition und Modfffkationen zu gGnstigen 
Preisen anbislen. Um einen Verkaufsautomater zu aktivieren, gehst du einfach zu 
ihm hin und driickst die A -Taste. Mit f und 4 kannst du dir die vorhandenen VVaren 
anseherv 'A'enn du eine bestimmte Waffe, Munition Oder Modifskation kaufen mochtest, 
mark-erst du einfach das entsprechende Symbol und druckst die X -Taste, um den 
Kauf abzuschlieften. Zuerst musst du al'erding3 genugend Bolts auf deineni Bankkonto 
baben. Belts sind das universe Is Zahlungsmittsl m Universum, also schau doch mal in 
sin paar Kisten nach Oder hoi dir wslche von besiegien Feinden 

MUNITIONSK3STEN 

Bnch Munitionskisten auf, urn demen Munitronsvorrat aufzufrischen. Du kannst zwar 
von auGsn nicht erkannen, wetche Art von Munition s<ch in ainer Kisfs befindet, alier d ; e 
Chancen stahen sahr gut dass du si a brauchen kannst. Wenn du a I erdings bereits die 
Hbchstmenge an Munition fiir sine Waffe besitzt, kannst du den In ha It dsr Kiste I si der 
nicht aufnehmen. 

ZEITBOMBENKESTEN 

Zeitbom ben kisten starten bei Beruhrung einen Countdown und exp!od!ersn dann. 

Stehst du zu dicht an ainer dieser Kisten, v/enn sie hochgeht. dann versengst du 
dir mshr a!s nur sin bisschen Fell. Zeitbombenkisten sind also nicht besondars 
gesundheitsf ordered. enthalten aberauch Bolts. Benutze die Koinetensch:ag-Funktion 
deinas Omni-Schlusse s. um dse Zeitbombsnkfsten aus sicharer Entfsrnung in die Luft 
zu fagen. 




—M- 
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TITAN-BOLTS: 

'jTMiniiimrnenpjiiiro 

TlEan-Bo'ts slnd die ssltenste Wahrung m der Galaxie und sehr schwsr zu rindem 
doch die Aristrengung Ibhnt STch. Mildie3en- KostbarKeiten kannst du frti Cheats-MenG 
Designs. kauFem. 


SKYBOARD-RENNEN 

In Sachen Wettkampf 1st Ratchet ja nicht gerade ein unbe3chriebenes Blatt und 30 
mass st ab und zu arc rasantsn Skyboard-Rsnnen teiinehrrieTi t urn Preise and Belts 
zu gewsnnen. Bei Skyboard-Rennen geht es darum, mit Hochstgeschwtndlgiceit 
gefahrlichsn Hindemisserc auszuweichen und sich Schube zu verdienen Diese Schube 
nlmmst du auf. indem du uber Schubraketen Fahrs?, die sfch auf der Sfrecke befinden. 
Bestinimte Objekte wie nach vom zeigsnde Pfeile schleudem Ratchet nach vorn, 
wahrend andere, wie z.B. nach hintsn zeigende Pfeile. den Lombax gemeinerweise 
□ bbremsen. 


5TEUERUMG BEIM SKYBOARD-RENNEN 
Lenken 

Sprmgen X -Taste 

Bchub □ -Taste 

Luftschub (im Sprung) □ -Taste (gedruckt halten) + Analog-Pad fYjr 

SO SPIELT MAN ONLINE 

ONL1ME-SPIELMODI 
E1SERIIER LG M: BAX 

Dies ? st ein Team-Modus, in derm du in vier verschiedenen Umgebungen Aufgaben 
erfullen n’usst: Flucht von der Inse . Schlucht des Todes. Mega-Kanorren und 
Planet Rinderwahn. 

Flucht von der insel 

Sammle blitzschrei: Stromzelien und bring sie zu den Generatoren dernes Teams, 
bever dies dem gegnerischen Team gelsngt. Solche Stromze len kannst du dernem 
Fslnden stehlen. Mibgliche Strahlungsschaden kannst du mit Gesundhestsklsten he len. 
Zielpr'eile am Bildsc-hirmrand weisen auf das aktue le Ziel hin. 




i To d es 


SchTuchi cfei 

Sammle Zielsuctipeilsender. die uberall in der Umgebung zu findenrsind, und brings 
sie schneil zum gegnerisehen Kraf£fe r dgenerator. VertBidrge deine Basis, indent du 
skh nahernde Minen abschielJt, und nutze Krafffeldgeneratoren und Easenais Spawrn- 
Punkfe. Du kannst Zlelsuchpeilsender von deinen Kraftfeldgeneratoren Oder dsiner 
Basis entfernen. Zielpfsile am Bifdactnrififaird weiseri auf das aSttae- e Ziel hin. 


Mega-Kanonen 

Ere here Generatoren, um die Mega-Kanone dernes Teams mit Strom zu versorgen. 
und sammle drei Mega-Kanonen-Teile und bring sie zuruck zu dsiner Basis, um die 
Supenvaffs in Gang zu setzen. So bald die M eg a- Kan one richtig funktionisrt, kannst du 
da mit die Mega-Kanore des gegnerisehen Teams zerstoren. 


Planet Rlmderwahn 

Besil dich und befu le die Lieferwagen deines Restaurants, bevor dies dem 
gegnerisehen Team getingt Sammle nut der Saugkanone Mars-Kiihe und schseds 
sie damn in den Kuh-Wandler, um eine leek ere rlelsxhkiste herzustellenl Sobald du 
drei Kuhe zu einer Kiste vsrarbeitet hast, kannst du die Kfste mit dem Pol aria ator 
aufheben und zum Lieferwagen de nss Teams bringen. Das Team, das ats erstes beide 
Lieferwagen gefuflt hat. gewinnt dsn WettkampfJ 

DEATHMATCH 

In diesem todennsten Deathmatch ist sich jsder Lombax selbst der N-achste. Tritt alein 
an Oder tu dicb mil einem andersn Spieler zusammen, indem du dieseibe Farbe wie 
dein Tea mp a rfner wahlst 

EROBERE DIE FLAGGE 

Finde und erobers die Flagge des gegnerisehen Teams in diesem Team-Modus-Spiel. 
Sobald du eine Flagge ercbert hast, dann nichts wie ab zur Basis damit 

WARIERADM 

Nachdem du einem Spiel beigetreten bist Oder eines ersiellt hast, ersche nt der 
Warteraum. Hier kannst du dir d e anderen Spieler amsehen, die an dem Spiel 
teilnehmen, und mit ihnen chat ten, du kannst die Teams umandern. Oder deins Nemesis 
und/oder deine Freunde sin aden. mrtzumachen. Wern du eine Sitzung ausrichtest. 
wahlst du am beaten n Start forcieren 1 '. um die Teams gieichmaUig zu mischen und die 
SUzung zu starten, chne warten zu mussen, b;s andere Spieler soweit sind. 



S PTE LER STATISTIK E N - M L„ _ 

Drucfse wahrend eiher Qnlme-Sitzung die 5LAR i -Taste, urn das Splelerstatistiken- 
Itfenu und die Online-Spielaptionen aufzurufen. 


TIPPS UND HEN WE IS E ZUM 
MEHRSPJELER-MODUS 


Die Hyperseil-Waffe wTd automatisch ausgerusEet. wenn du dich :n der Nahe elnes 
Hyperseii-ZEels befifidesL 


Springe aut das Zfel zu, drueke d:e O -Taste and haite sie gedruckt. um das 
ypersei? zu benuEzerc Lass die Q -Taste vrieder los P um auch das Hyperseil-Zfel 
wieder faszulasssn. 

Trppe die A -Taste an r um schnell durch die verfugbaren Waffen zu blattem. 


Neue Waffen findest du In spezisll gekennze?chnefen Waffenkisten. 

Uberdas Schne fauswab Ini s nG kannsf du auf eirie Vfelzahl vcreingestellter Befehle 
und Verspottungen zugreifen. Crucke die A -Taste und haite sie gedruckt 
und drucke dann die El -Taste. Grume, gliickliche Gesichter stehen fur 
voreingestetlte Befeh e wie Jeh brauche Deckungl" und rote, traurige Gesichter 
3tehen fur Spottkcmmentare. Mil l 1 . 4 ^ Oder ^ kannst du einen Befehl Oder 
Saott auswahlen. 

Waffen-Upgrades und -modifikationen firdest du in Wafr'sr-Upgrade-Kisten. 

MLt diesen Kisten wind dsire Waffe entweder um e?nan Level aufgerustet oder 
bekommt eine Spez^almodifikabon. 






Para guardar la configuracion y los a/ances del juego, inserta un hileiriojfy Stick Duo"” 
en la ranura para Memory Stick Duo"” del sistema PSP™. Podras cargar dato3 del 
mismoJUemcry Stick Duo™ o de otro qua contenga datos de RATCHET 3, CLANK: EL 
TAMANO IMPQRTA guardado3 anteriarmente. Antes de emaezar a jugar, comprueba 
que hay suficiente espacio libre en el Memory Stick Duo™.. El espacio Isbrs minirro 
necesario para guardar datas de RATCHET & CLANK: EL TAMANO I'M PORTA v □ ri ara 
en furrcton de fa cap acid ad deE Memory Stick □uo“ f '' que se haya insertado. 

A continuation se indica e! espacio libre mimmo que se requiere para las- distintas 
capacidadss de Ics product os oriciaEes de Memory Stick Duo™: 

32MB - 120MB = 416KB 

256MB-2GB = ^43KB 

GUARDAR PERFtLES Y CONFIGURACION 

Tu psrtil y las ajustes res izados se guandaran automaticamente despues de cambiar 
las opciones y volver a- menu principal 

AUTOGUARDADO 

Aparecera un icons especial en e la do inferior derecho ds la pants’I a cuando se 
ssten guardando los ajustes de forma automatics. Mientras este icono aparezca en la 
pantalla. NO extrsigas ei Memory Stick Duo™ ni apagues el sisEema PSP™. 

CARGA DE LA CONFIGURACION GUAKDADA 

Los ajustes de partida guardados se cargaran automaEicamente a] inicso. 


CARACTERESTtCAS DEL SISTEMA INALAMBRICO (WLAN) 

Lostitu^QS de software dcmpafibTes con ll iuncionaffdad inafambrica (WLAN} permilen 
at usiiano com uni-caras con otros'slstemas PSP™, tfescargarse- dates y competrr contra 
otros usuarios a traves de una red de area local inatambrica (WLAN). 





MODE AD HOC 

El modo Ad Hoc es una mneion del sistema ina 5 anibrico (WLAN) que 
pernitte la comunrcacion entre dos o mas ssstemas PSP - ™ In divide ales. 



CQMPARTIR JUEGO 

A-gunos titulas de software presentan fa funcion Compartir juego, que 
permits al usuario comparer caracteristicas especificas del juego con 
oCroB usuarros que no tengan una ccpia de PSP™Game en su sistema 
PSP™ 1 . 


Qo)@ 

■iMKtara'.iH 


MODO INFRAESTRUCTURA 

El modo Infraestructura es una caracterrstica del sistema nalambrico 
[WLAN) que permite que e' ssstema PSP™ este conectado a una red 
mediante un punto de acceso nalambrico (WLAN) (un dispositive us ado 
para conectarse a una red ina'ambrica). Para acceder a las funclanes 
del modo infraestructura, se requieren varjos efemenfos adicsonales, 
incluida una su sc rip cion a un proveedor de servicios de internet un 
dispossflvo de red (p. ej., un router ADSL inalambrico). un punto de acceso 
ina'dimbrico (WLAN) y un PC. Para obtener info rrn.a cion adicional sob re la 
configuracicn, consulta ei manual de snstrucciones del sistema PSP™. 


NQTA IMPQRTANTEr RATCHET & CLANK: EL TAMA NO IMPORTAes compatible con 
ei modo Ad Hoc y el modo Infraestructura. Si quieres mas mfcrmacien. consulta la 
sec cion Parti da multijugador de este manual. 

BOTONES DE DIRECCION: MOVIMIENTO 

En este manual, 4,4, etc. se utilizan para indicar ta direccion de los botones 

de direction y del pad analdgtco salvo que se in clique lo contra rio. 









;0 DE LAS 


-ANTALLAS DE 



Pulsa f^ o * para resaTarfas opciones, y a continuation, puisa e boton X 
para connrmar. Para voiver a la pantal’a del menu anterior, dulse el baton O. 


baton 


baton 


M 



bo to nee de 
direccion 


boton A 
be ton O 

beten □ 
boton X 


GOMTROLES DE RATCHET 

Pad ana log i co 

1 

Bcton X 
Bcton O 
Baton □ 

Bcton A (pulsar ligsramente) 

Bcton B9 + Boton KB 
Bcton START 
Boton SELECT 

Boton mm + Boton KB (mantener puFsado) 
Boton X : boton X 


boton SELECT boton START 

Mdverse 

De3plazamiento lateral 
Saitar 

□ is para r arma 
Ataque con Have 
Cambio de armas 
Centrar camara 
Pause 

Modo de vista en primera 
persona 

Agacharse 
Goble salto 







Ector X +■ nptSn □ 
Ectdn BM -i- boton I 





Ipermarcdabte 

_ _ _____ ^ V 

Boton BK -i- boton KB, baton □ Golpe Cometa 

Baton A (mantener pulsed a) + pad analogico Seleccionar arma 

Boton X r boton Q (hacia im bianco de hiperdrsparo) Hiperdisparn 

WW - boton KB (mantensr puJsado) + boton X MegasaJto 1 (estando parado) 

B9 - boton BIB {mantener pulsado} + boton X Salto propulsado* 

(corns ndol 

Boton X (mantener pulsado Eras un deble saito) P’anear* 

* = solo disponibfe en el mado de tm jugador. 

INICIO 

PANTALLA DE SELECCtON DE EDIOMA 

Pulsa |r, hN o ^ para rssalEar la bandera de urr pais y. a continuacidn, pulsa el 
boton X para conti rmar. A parse era una breve secuencia de video. Pulsa el boton 
START {inlcio} para saltarte la secuencia y accede r a I menu principal. 


MENU PRINCIPAL 


CAR GAR PARTI DA 

Permits eontmuar una pariida guardada desds donde la dejaste. 

NUEVA PARTI DA 

Permits empszaruna nueva avsntura de Ratchet y Clank. 

OPCtONES 

GUARDAR 

Pulsa # y |r para seleccionar un archive donde almacenar tus progresos actuates: 
asf podras volver a I comienzo de un nivel con os guitones y las ami as que hayas 
adquirido intactos. 

CARGAR 

Pulsa y | para seleccionar un archive de partida guard a da sn el menu de carga y 
accedsr a. dates guard ad os anteriormente. 






51 ST EM A DE SELECCIOM RAP IDA 
Puedes seleccionar fus ocho armas o dsspcsitivos favoritos medianEe el sistema 
deSeleccion raplda. Pulsa e! baton MM '/ e! baton S3 para retorrer fas arm33 
V dsspositivos actuates del sistema de Selection rapida. Pufsa ^ a ^ para 

resa’tar fas otras armas y dispositivos del inventario. Para intercamblar un arma a un 
dispositive del sistema de Selection rapida, resalta e! elemento qua desees sustituiry 
seleeciona el nuevo con e : pad analogico. Pufsa el baton 5 para confirmar. 


COMTROLES Y C AMARA 

Permits ajustar las apciones de cdmara y controles, nrtuida la orientation ds a 
camara y eS modo de vista, tanto para fos controfes de V persona como fas de 3 a 
persona. 


COMFIGURACTON AUDIOVISUAL 

Perniite ajustar e! vclumsn de la musica y las efectos de sonido, y activarfdesactivar 
los e-ubtitu'os y e texto o ?a voz de ayuda. 

SALIR 

Pulsa el baton X p continuacidn. el baton Q para salir de la part da actLial y volver a 
la pantalla de titute. No te o'Vides de guardar manual me nts fas avarices antes de sallr; 
si no, 'os pend eras permanentemente. 


PARTIDA MULTIJUGAOOR 

F'uedes compete con hasta cuatro jugadares online medrante el modo Infraestructura o 
enfrentarte con otros jugadones cercanos de forma iralambrica con el mod a Ad Hoe. 

C REACT ON DE UNA CONEXIQN DE RED PARA LAS SE5IONE5 DEL MODO 
INFRAESTRUCTURA 

Antes de jugar a Ratchet & Conk: El tamano ?m porta online con el modo 
Infraestructura, debera crearse una conexion de red valida. Para obtener mas 
informac on sobre la creation de una conexion de red, consults el manual de 
instructione3 del sistema PSP™. 

Una vez creada !a conexrorr de red, aparecera la licencia de usuario. Pblsa el boton G 
para aceptar los terminos de la Ircencia de usuario y conectarte a FtATCHET 5, CLANK: 
EL TAMANO IMPORTA online. 



v* f ! flaw! 

H PERFIL 

Hay que cre'ary "guardar perfrfes distintoa en'st Memory Stick Duo TW para las sesron.es 
•rfel modo Ad Hoc y el modo fnfraestructura. Usa el tectado eo pantaifa para introducer 
el nombre del jugadory, a continuation, resalta "Entrac" y pulsa e! boton X o el 
boton START para continuar. Crea ana con’rasefia para pro’sger tu perfit (solo sn las 


sesiones del modo Infraestructura.). No te olvides ds apuntar la contrasena y guardarla 
en un lugar seguro' si la prerdes, tendras que crear un nuevo nombre de jugadory una 


nueva contrasena para jugar online. Por ultimo, seleeciona unaspecto y pulsa el bctor 
O para crear y guardar el perRi. 


A continuation,, aparecera fa pantalla Seleccionar sa'a de that Pufsa fL $ ^ o * 
para selecclcnar una sala de chat y, X continuation, pu'sa el boton s para conectarte 
al menu amine de Ratchet & Clank: E tamaria imparts. 


MENU ONLINE DE RATCHET & CLANK: EL TAMANO EMPORTA 


JUEGO RAPIDO 

lr directamente a una sesion online. 


UNIRSE A PARTIDA 

Unirse a una a art id a ere ad a por otro jugatfor. 

CREAR PARTI DA 

Ser e! anfitrion de tu pro pi a partida e invitar a otros jug ad ores a unirse. 

PUNTOS 

Com pro bar y visualizar tus esfadisticas persona es. 

CHAT 

Gestionar tus lists s de am gos e ignorados, hab ar con otros jugadores. ver fa 
cfasifitacion de lideres y desaf-ar a tu nemesis a un enfrentamiento. 

Hab la r con amigos y otras jug adores online. La fun cion de chat tambien esta disponible 
en la sala de prepara cion, antes de emaezar una partida. 

EDITAR PERFEL 

Editary guardar tu pern I, incluidos los aspectos y la configu radon, en el Memory Stick Duo-"**. 
AMIGOS 

Anadir y eiimmar a amigos de fa lista e invitarlos a Sugar online. 




Pufsa e'j boton X para afiadir a an jugador a la ITsfa ds ignorados, y usa e! tecSado en 
pantalla para introducir su nombre ds perfi!. Al afiadirlo, no podra hablar contrgo ni 
unfrse a la psrtida de la que seas anfitrian. Para elfmirar a un jugadcr ds fa Il3ta de 
ignemdos r resaffa su nombre y pulsa el boton O- 

CLASiFl'CACTON DE EJDERES 

Echa un vlstazo a Tas ultimas estadfsticas de I os tfistinlos modes ds juego para 
comprobarque tal To esfas hacisndo tu. 

NEMESIS 

Tu Nemesis ss e! jugadcr que te ha matado mas voces durante las partidas online, asi 
que iDot que no le retas a un enfrentamfenfo? 

EDITAR PERFEL 

Vofver al menu de perfiles para realizar ajustes en la configurator! de! juego online a 
cambiar de aspecto. 

COMOJUGAR 

MOV3MIENTOS ESPECIALES DE RATCHET 

Srenda ur Lornbax agil y ve'oz, Ratchet puede agarrarse a algunos salisntes y subirse 
a ellcs pulsando el boton X, o Eambien puede usar el dispositive de hiperdisparo 
para balancearse por les abismos pulsando el beton O misntras salts a un b-anco de 
hrperdisparo Tambien puede utilizar a Omni lave para accionar las megamanivelas, 
que normal me nte abren pusrtas y activan ma quin aria especial. A cere ate a una 
rr eg am an i vela y pulsa e! baton □ para acoslarle la Have; a contmuac on. usa e cad 
analbgica para girar la megamaniveia hasta introducrrla en el suelo. 


OMN (LEAVE DE RATCHET 

Pulsa el boton □ para User la Omnillave, Pulsa tres ySces seguidas el boton □ para 
realizaruna raprda tontbinacron de tre3 gorpes. Pulsa el baton X y, a continuacion, 
si baton O misntras estes en el aire para ejecutar un higermandoble hacia abaro. 
Agachate y pulsa el boton □ para asestar un gotpe Come'a y Sanzar la Omnlllave a 
objetos o a los enemigos. 

ARMAS DE RATCHET 

Pulsa el baton 0 para d;sparar el arn;a qua lleve equipsda Ratchet La mayor la de la& 
armas que usa Ratchet tienen un sfstema de seteccidn automatic^ de objetivo. Cuando 
hay an enemigo dentro de: radio de alcance, aparece una vista de objetivo roja. Usa 
esta funcron junto con tos contro'es de desplazamiento lateral para focalizar y eliminar 
a los ODonentes de Ratchet mientraa ssquivas sus d is pares. 

MENU DE SELECCIQN RAP EDA 

Marten pulsado el boton A para abrirel menu Se'eccicn rap'd a, Usa el pad ana ogico 
para 3eleccionar un arn>a o dispasiiivo y suelta el boton A para equipartelo. 

MOVIMIENTOS ESPECIALES DE CLANK 

Pulsa f , 4. ^ o ^ para mover a (Tank y pulsa el boton X pour para que salts. Fulsa 
el boton s para saltary, a continuacion, manten pulsado el boton X misntras esta 3 en 
el airs para planear. Para golpear y afacar a os enemigos pequerccs, pulsa el boton □. 

CONTROL DE LOS GADGEBOTS 

Clank tambien puede recabar la ayuda de los gadgebots y dirigirlos con el menu de 
ordenes de los gadgebots. Para acceder al menu mientras juegas con Clank manten 
pulsado el boton Ay. a continuacion. pulsa el pad analogico para seleccionar una 
de las cuatra ordenes con cddigo de colores: Esperar, SeguT, Atacar o Entrar. Estas 
ordenes so o estaran activas cuando el gadgebot este iibre y dentro del radio de vision 
de Clank. 



CLANK GIGAtf 

Clank Eambien pusde tra nsform a rse en un Clank gigante, irri robot g«gante con la 
habilidad de volar porel espaefo y derribar las naves snemfgas recuperando saEud y 
obtenfsndo guitonss aorsl camino. Misntras juegas con st C*anh gigante, usa si pad 
analogico para mavsrte y evitar los dssechos aspartates, y pu'sa el boton X para 
dfsparar. Pu’sa si boton □ para an-zar mu'll imfalles a medrda que los consigas. 



NQTA: pusdes altsrnar entre !cs controles de vuslo de Cfank grants normal e invsrfido 
en e menu de controles de ! a camara del menu Cprtones. 


ARMAS Y DISPOSmVQS 

Afgun’as armas pueden mejorarse con modificaclone3 del mercado negro. Una vez 
compradas y squipadas, estas modificacionss pireden mejorar ;a fu scionalidad de 
cada arma de maneras dife rentes. Cuando se instale una modification en un arma, 
spare cera su icono deba;o de la im.agen del arma, en el menu Armas. 

Ratchet y Clank se encontraran con la siguiente se ecrton de armas y dispositsvos 
durante sus a venturas: 

LACERADOR 

El laeeradDr ss una pistola blaster mansjabls. s end 11 a, durad era y muy potsnte. 
Dispara plasma super calients como si fuera un laser, por eso ss psrfscto para 
neutralizar a los enemigos uno a uno. 

GUAHTE DE BOMBA A Cl DA 

E guants de bon^ba acida ss '□ version de ultima gsnsracion del venerable guarte 
bombas ds Gadgstron. Con una cabeza ds acido gammaclorico de alto rendimrento, 
si guante ds bSfnba acid a tisns men os capacidad y cadencia ds disparo. pero causa 
mas dano y cuenta con un aerosol de artdo de sfecto duradsro que abrasa a tod os los 
incautos gus pasen por si. 

CONMOCtOMADOR 

E conmocionador. am 1 a de los antidisturbios de la Guardia Ga actica. dispara una 
rafaga ds devastadores perdigcnes de titanic que es m.uy eficaz a corta distanrta. Va 
ntuy bien contra las hordas de enemigos o en los esporadicos disturbios galacticos. 



Ei hipenfispairo fafiza un cable ds energra que cirede usdrse oara balancearse y 

□ ferrarse a objetivos espe dales, 

BROTEMATTCO 

E brotemafico nutre brctes que crecen en electrosuefo: "fRiegalos a VD'unfad con agua 
V '.'eras como ts srguen adondequiera que necesites pfantarlosl 

POLAREZADOR 

EsEe dispositive del mercado negro amplifies y modula la frecuencia armom'ca de fos 
resonadores electromagnetics a los que apunta, cambiando la fuenza de iin iman de 
atraccicn a repulsion a viesversa. Solo tienes que apuntar a un resonador y pulsar el 
boton a para activaro. 

NANOTECH 

Nanotec cura las he rid as instantaneamente descle dentro media nte el uso de nanobots. 
Los recientes descubri mien Eos en el campo de 'a nanctecnologia Ee permitifan absorber 
nanomitas a! derrotar enemigos. Estos nanomitas incrementaran de forma continu ad a 
la cantidad maxima de nanctec que puedes I levari 

PUNTOS DE VENTA 

Los punEos de venta son centres de ccrnpra virtuales distribuidas per Eodcs los planeEas 
de la gaiaxra, que venden armas de alta tecnolcgia. municion y modifiesciones a 
precios competitTvos. Para activar un punto de venta, dingete a el y puEsa el baton 
A Pulsa "t o Jr para recorrer 'as mercancias disponib es. Para comprar un arms, 
municidn o una modifies cion, resalta ei ;cono correspond iente y pulsa el botdn s para 
cor.firmar pero comprueba que tienes guitone3 surlcientes en tu cuenta bancaria. Los 
guitones son ’□ moneda de curso ega ( de universe, asi que destroza unas cuantas 
cajas para encontrarlos o quiEaselos a Eos enemigos musrtcs. 

CAJAS DE MU NIC 3 ON 

□ estroza cajas de municidn para reponer tus exists nci as. Aunque no haya man era 
de saber que Eipo de municion contienen, es probable que sea algo que necesitas. 

Sin embargo, si ya Irenes el maxi mo nivel de municion de ur- arm a, no podras recoger 
el contenido. 






Al-tocaruna caja cronabomba, Gombnzora la cuenta atras hasta explatar.Sl estas 
d’emafsiatfo'cerca af prbducirae fa explosion, stifrir&s algo mas qus leva's quemaifuras. 
Aunque pueden resultar peFgrosas para fu salud, las cajas cronobomba contienen 
guitones. Usa ef golpe Cameta con la Omni'lave para detonar las cajas cronobomba 
a distsneia. 


GINTONES DE TLTANIO 

E= guiicn de titanic es la divisa menas comim de ;’a galaxia. ads mao de diTicil de hai"ar. 
aunque nuerece la pena esforzarse por encontrada. Usa este preciado articuto para 
comprar Aspectos en el menu de trucos. 


CARRERA DE TABLAS 

Como piloto experto, Ratchet tendra que competir cada poco tiempb en vaiias cameras 
de hovsrmotcs de alta vslocidad para tonseguir premies y guitones. En las cameras 
de tablas primo la vefocfded, a la vez que esquivas peligrosos obstaculos y ganao 
turbopropulsiones. Puedes conseguir turbcprapuls^ones atropeMando las cohetes 
de propulsion que circulan por 'as pistas. A'gunas elementos r como las flee has que 
apuntan hacia de ante. pueden impulsarte, mientras que otro3, como las flecha3 que 
apuntan hacia atras, pueden ralentizar al Lcmbax. 

COMTROLES DE LA CARRERA DE TABLAS 
Conducir 


Saltar Boton X 

Auto propulsion Boton □ 

Propulsion aerea [mientras saltas) Boton □ (mantener pulsadoi + pad analogicc f /|r 

COMO JUGAR UNA PARTIDA ONLINE 


LOMBAX DE HIERRO 
L OMBAX DE PER 

En este mode per equipos. tus objet vos estan determinados por cuatro entornos 
dife rentes: Hu id a de la isia, El va le dei pel gro, Megacanones y Mai de la vaca lunar. 


Hurda tie laTsta 

Corns para recoger cal'ufa'sr de energ?a y ilevalas a ba geheratforas da lu equipo' antes 
qua el equipo contrario. Sa pueden robar cefulas de snergia a fo3 enemigos, y fas caja 
de salud curaran los danos derlvados de ta radlacidn. Las fiechas de objetiva, a un Fado 
de fa psntalfa, te sanabran el objstivo actual. 


Valle del pelfgro 

Recoga senates de busquada escondldas por todo el entornoy Ilevalas al generador 
de campos de fuerza del enemigo. Defends tu base disparando a bs minas y usa 'os 
genaradores de campos de fusrza y fas bases coma puntas de regeneracion. Sa puedan 
quttar las senates de busqueda de los genaradores de campos da fusrza o de la bass. 
Las fiechas de obretivo, a un lado de a pants la. te senalaran s. objetrvo actual. 


Megacanores 

Captura generadores para ding r 'a energfa a tu megacanon, y consigue tree de 
los mscanismos del megacanon y llevalos a la base para poner la super arma en 
funcionamfento. Cuando el megacanon funcions correct amenta, usalopara destruirsl 
meg a can on del otro equipo. 


Mai de la vaca lunar 

Corre para llenar los camion es de entrega de tu restaurante antes que el otro equipo. 
Usa al Canon de Succion para recogar vacas marcisnas y disparalas al interior del 
vaconversor para gen era r cajas de cam a. Cuando convrertas ties vacas en una caja. 
usa el polarizad-or para coger la caja y transportarla hasta ei camion de entrega de tu 
equipo. jEI primer equipo que llene los dos camiones gana la partida! 

COMBATE MORTAL 

En este intenso combats morta e : Lombax que quede con v'da. gana. Lucha solo, o 
forma equipo con otro jugador seleccionando el mssmo color que to com pane ro 

CAPTURA LA BANDERA 

Busca y captura la bandera de! equipo contrario en este mode da jiuago por aquipos. 
Cuando consigas la bandera, llavafa a la base. 


sala uE PREPARATION 


equipo, o invitar a tu nemesis y/o a tus enemigos a unrrse. Cuando seas e- anfitrion d 
una sesion, selecciona Forzar tornienzq para mezclar los equipos de forma uniforms 
ccmenzar la partida sin esperar a que la-3 jug ad ores, listos. 

MENU DE ESTADI5TICAS DEL JUGADOR 

Pulsa el baton START durante una sesion online para mastrarsf menu Estadisticas del 
jugador y las opdones del juego onlirie. 

CONSEJOS Y TRUCOS PARA EL MO DO MULTI JUGADOR 

* Ei hiperdisparo se equspara de forma automatics cuando te acerques a un bianco 
de hiperdisparo. 

• Para usar el hiperdisaaro. salta hacia el objetwo y mantsn pulsada e! bcton Q. 
Suefta el boton O para a'ejarte del b'anco de hiaerdisparo. 

■ Pulsa fevemente el bcton A para recorrer rapidamente las armas disponibies. 

■ Encuentra nueva3 arrnas en las cajas de armas que tienen marcas especsales. 


■ Usa el menu de selection rapida para accsdsr a distintas ordenes y provccaciones 
fijadas previamente. Mantsn pulsado el boton iy,a continuacion, pulsa el boton 
MM. Las caras veirdes sonrientes son ordenss prefijadas come "iCubreme!", y las 
caras rajas tristes son provacaciones. Pulsa 't - ,#, -^o^para ssleccionar una 
orden o una provocacicn. 


■ Puedes en contra r mejoras de armas y modsfica clones dentro de !as cajas de 
mejoras de armas. Esfas cajas mejoraran e arma hasta un nlvel superior, n^as 
potente, o le aplicaran una modificacion especia 


•< (V 





NEDERLANDS 

MEMORY STICK DUO™ 

Als je jo spelinatellingaii en vandefingen wi?t opslaan, plaals je ecrs Memory Siick DuQ tM 
in do Memoy Stick Dtio^-aansluiting van je PSP^-systeam Je kuni opges agon 
apalgagavens laden van efealfde of oen amdere Memory Siick Cud™ inel carder 
opgeslagen spalgegavens van RATCHET & CLAf£<: KLEIN IS FUN. Coniroite or of or 
voSdoende njimta beadiikbaar Is op do Memory Stsc4< Dee™ voordat ja OcgintlQ spefen 
Do rmimmaSe hoaveelhoid ruimle veer net ops'aan van RATCHET & CLANK KLE'*$ ?3 
FIJN-gagavans is aftiankafljk van de capacitoil van do gco!aatslo Memory Slick Duo™. 

Do mmfmaal bonedigdo vnja roimle voortfo officielo Memory Siick DoQ™-preducl.en is 
als volgl 

32MB-128WIB = 416KB 
256MB-2GB - 443KB 

PRQFIELEN EN INSTELLINGEN OPSLAAN 

Je proftel en insteiiingen worsen aulomatiMh oc$es ! *gen naaat je de Instellingen en opiros 
hebi aan$epa$t sn terngkeed naar het Iwefdmeim 

AUTOMATISCH OPSLAAN 

Sen ipeciaai icoontje re chi s onderin het scherm geefl aan da! e in $id linger* automatisch 
worsen opgeslagen Ale sii icoontje op het schemn versefiijnt, mag je tfe Memory Slick 
Duo rwl niet verwijderen en het P$P ™-?y$teerri niel ufeisitten 

OPGESLAGEN SPELINSTELLINGEN LADEN 

Opgeslagen spelinste'l ngen worden autometisch geladen afsje het spel opstart. 



DRAADLOZE (WLAM^TOEPASSINGEN 

Bij SQftw^fTffiita!? dc drasdloze (WLA N -) Fu heft o n a fit e 11 a n d-erste un en, kunjo eommurclosren 
mel-andcre PSP tM -sys1'afyian l cegevcfisdowrloaden an foelapnamen Logon andene speitrs via 
een verbinding met sen draadleos lokaal notwerk (Wireless Lecal Area N’g'tvudrk - WLAN). 



AD HOC-MODUS 

Do Ad Hoc-modus is aen draadlaze {VVLAh-)functia waairrsao twee of meer 
mdividuelo PSP^-syslemen rechlstreeks molalkaar kunnon comma nice ran. 



SPELDELEN 

Somm'ge scftwarstifeSs kunnen een seel deleri, waandoorde gebmiker specific ke 
spefonderdelen kan delen met andere gebnuikeradie gwr> PSP TV Game in hur 
PSP™ sysleem hebben. 

INFRASTRUCTUURMODUS 

De Infrastrucluuirnodiis 15 een drasbloze (WLAN-) Furc-tie waannee het PSP™’ 
systeem verbindrrig kan risksn met een netwerk via een drssdlooS (WLAN-) 
Ide-garigspunt (een apparaatdst vrordt gebruikt om verbind-rg "e ms ken met 
een drsad-oos netwerk}. Ot toegang te kri;gen lotde I rcfrasSroctuurmadus heb je nog 
meer zaken nddig zosls een a be rr erne it bij een intern stprovider een netwerkappanaai 
(bijvDorbeeld een draadl&ze ADSL-router), een draadtoos (WLAN-) toegsngspur.^ en een 
pc. Z*b de getuxiikiaanwijzing van het PSP™-5ysteem voor meer infomnaSre- en details over 
he! eiansluiten 



QFMERKING: RATCHET 3 CLAMK: KLEIN IS FIJ^ ondersteunt de.Ad Hoc modus en Spel 
delen. Ga nasrde psinsgraaf Multiplayer Game mu l*i plays r-s pel van deze handleiding voor 
meer infonmatie 


RiCHTiHGSTOETSEN « VERPLAATSEN 

Irs deza handleiding warden, tertZfj andens venmeld. de aandmdmgen f 4. +* ®fl 
gebruikl om a an to geven op we Ike rich!ings!oe!scii je me-el drukkerc en in welkc rtchftng je de 
anakjge joystick moef houden 




MENUSCHERMEM GEBRUIKEN 

Druk op f, £. *■ of ^ om sen c-plic to selecteren on dasma op do x -toeis om to 
bevestigen. Druk op cfe Q-tools dm terug to keran nar hot yonge menu scire rrr», 


Riclrttngsjaets 

Analogs 

joystick 


l -Joels 


fl -loels 



X-toets 


START-t-oets 


a. m 

n l ".< n v \ 

1 L 

J C ; 

A 



SELECT toets 


RATCHET BESTUREN 

Ana'oge joystick 

S' -tests 
O-l-MtS 
□ -toots 

± -toots (kort mdrukfcen) 
i. -toots ■* n toets 
START-tootS 
SELECT-loels 

l -toeta + f; -toets (ingedfuklhoudan) 
x -ioets, x -ioets 
x -toots * □ -toots 


Verplaatsen 
Zijwaaris bewegan 
Springen 
Schielen 

WtoersteLilel zwaa^en 
Anderwapen 
Camera centre ren 
Panzers n 

In eorslfi persoon speicn 
Hurken 

Dubbele sprang 
Hyper Stoke 



l toots ■ " -toets, - 'toots 

A'-toets (hngodrukl bouden} + analoge joy^ick 
x -loots. O'-lcels (in do nchiirsg van eon 
Hypers hert-doelwt) 

l + h -loais flngadrykt bouden) + • -tools 
l + I'.'h -loels (ingedmkt houden) + X-toets 
X4nets {mgedrakl ho u den na een dubbete sprang) 

* = alleen Sijdens he! solospel. 

HET SPEL STARTED 

TAALKEUZESCHERM 
Dmk op f, {•. oF^ ome-an v?ag se selecteren en daamaop de x-toeis am te 
beuestigen. Na een kort infroduc.tiefilmpje versctiijnl het titelschemn. Druk op de START-loels 
om he! filmpje overte slaars en naar het hoofdmeny te gaan. 

HOOFDMENU 

SPELLADEN 

Ga verder me! een opges logon spel waar je de laatste keerwas gebSeven. 

NIEUW SPEL 

Leal Ralche; S Clank sen een ruieuw avonlunr beginnert, 

0PTIES 

OPS LA AN: 

Dmk op t en 4 om een opslagvakje te seleoteren en je huidige voorlgang op te slaan. 
Hiendoor behoiid je je moeran en wapens 
els je opnieuw Han een Sevel begrnt 

LADEN 

Dmk op f en 4 om een opgesragen spelbestand te seleeteren in bet menu Laden, en 
toegang te kriijgen tot sender opges!agen gegevens. 


Come! Stnke 
Wapen kie^en 
Hypers hot 

Hege sprang' (nil snisstani) 

Verre sprang - (lijdens het rennenj 
Zweven" 



HET SNELKEUZEMENU 

Ge&ruik het snelkeuzememj om jezelf nil ie russen met je acht favon-ete wapens ■of gadgets 
Drnk op de l -toets en de * i-toefs om door je huidige wapens en gadgets in hel 
snelkeuzemenu te lopen. Druk op t , Jr, ^ of ^ om de andere wape-ns en gadgets in 
je iiwentaris te markeren. Je kunt ook nieuwe wapens en gadgets loevoegen aan hel 
snelkeuzemenu. Markeer het voorwerp dal je wilt vervangen en selecteereen andermelde 
analogs joystick. Druk op de K-toets om te bevestigen 

CAMERA & BESTURING 

Pas da camera am basiuririg aan, zeals de bevyeg ng van de camera 
en de camera be sluring voor heteorste- en derde-parsoonsperspactiaf 

AUDIOVISUELE JNSTELLINGEN 

Pas hel vaiuira van do muziek on gelmdseffecten aan, en zai de ondertiseilng, holpdosk- 
tekst en stemmen aan of mt. 

STOPPEN 

Dnuk op da * -toets an oasi-ns op de SMoets om met je huidige soei Ee stopped en terug 
te gaen near het hoofdmenu Vergeet met om hanesmatig op te siaan voerdal je slept. Aisja 
slept sender op te staan. gaet je voortgang verioren 

MULTIPLAYER GAME t MULTI PL AYER-SPEL 

Maximaal vier spesers kunnen eskaer online beslnjdan via de I'nfrastructutirm&dus, of hat 
dree dice5 tegen elhesr Opnaman via de Ad HoC-medus 

EEIM NETWERKVERBIND1NG OPZETTEN VQOR DE 
iIMFRASTURCTUliRfViODUS 

Jo most eon goldigo rtelwerkverbindsng aanmakon voondalje Ratchet £. C ark. Klein is 
ii.ii online kunl soclen via de infraslrodeermodus. Raadplnegdc handleiding van jo 
PSP™-syst#em voor nr»*r irrformaiie over het opzeiton van con naiwarkvarbindjng. 

Na bet aan make n van eon nenwarkverbindsng verschijnLde geboiikersovereenkomsl in 
beald. Druk op da -Seats omakkoord te gaan met de voorwaarden van deze overeenkomsl 
en RATCHET & CLANK. KLEIN 13 FUN online !a spelen 



EEN PROFIEL AANMAKEN 

Om gebnuik te maker* van de Art Hoc-modus en de InfraslJL^luiinmodiiis moet je afeondertijke 
profieJen aarcmaken en opslsan op «e Memory Slick Duo 77 ' 1 Gebftiik he! virtuele loetsertbord orm 
de spelersnaam in is voenerc. Selecteervervolgens Enter en dmk op de s-loets of de SIART- 
toets om verier te -gaan. Mask een wacbiwoord aan cm je profiel voor de Infrasfruetuurmodus 
te beschermen, Schrijf je watintwaord op en bewaarriet cp esn veilige plaats. Anders loop je bet 
rishco dat je een nieirwe spelersoasm en een njeuw wachtwoord moot aanmafcer om online (e 
kiinnen speten. Sefecleer ten sEctte een skin en tfrnk op de a-toets cm een profiel aan te maken en 
op te slaan 

Het sdwm Choose Chalroom verschijnt in beeld. Dojk op f 4 <l“ oF *+ om can 
chatroom te kiezan en dan op de x.-toelsom vertnnding te maken mat he t online-menu 
van Ratchel & Clank, Kle«in isfijn 

OiSJLINE-lVlElMU VAN RATCHET & CLANK: KLEIN IS FUN 
SNEL SPELEN 

Neem direct dee! aan een online spel 

MEEDOEN AAN SPEL 

Neem deel aan sen online-spel dal words gehost -rfeor een en<*ere speier 

SPEL CREEREN 

Hosl een spei waarean andere spelers kunrten deelnemen. 

SCORE 

Hen je persoonlljke stalislieken bjj en bekijk ze hier. 

CHAT 

Beheerde lijsten Vrienden en Negeren. chat met andere spelers, bekijk de klassementen en 
daag je sails vi^end uit voor een duel. 

PROFIEL AANPASSEN 

Pas je propel aan (Ipjvoorbeeld de skins en instellingen) en sla het cp near je Merrawy Stsck Duo " / 


VRIENDEN 

Voeg vrienden loe cars deze lijst of verwijder ze en nodig ze uii om online le spelen. 


GNAT 

Chat orpine met Yrtendere en andere speSers. Voordai een speS beg^nEr kun je ook chatten in 
d& wachEkanter. 

NEGEREN 

Dfuk op da s-loets om een spelsr toe to veegen aan da lijai Negeran. Gebrusk bet viilusle 
isoiaor tor d om do profit ir asm van sen spate? in la vooren Als jo da n&am van tan spate? nobl 
tatigavoagd kurmers i% nist mol jc diattao an ook. rvtel meedosn asm asm spal dal <fj host Om asm 
spate? u l de Jijst te verwijdaran, saiecJoerja da naam an dnuk je op do g-toats 

KLASSEMENTEN 

Gokijk da nieuwsle scores vt-or da diverse spattypen an kijk vvaar j j staa! In vergalijking nisi 
de rest. 

AARTSVIJAND 

Ds aartevijisnd is de spate? dte jt* he) vaaksE heefi *edcod lijdens oniine-gevectiten, Ctesg 
hem of hsar uil en probeerwraak te nemeni 

PROFIEL AANPASSEN 

Kee? i&ug naarnet prof i$i menu om van sken te veranderon of de mstelfingen voor oniine- 
speiten a an (e pas&en 

HEX SPEL SPELEN 

OE SPECIALE BEWEGINGEN VAN RATCHET 

Ratchet is een handige en lichlvoetige Loimbax. Door op de x -toets te drukkers kan hij aan 
bepaalde nchels hangen en zichzeUf optrekken. Dankzij de Hypershol Stan hij zelte over 
afgronden slingereri. Druk op de o -taets a Is je in de richting van eon Hypershoudoelwil 
spfingt. Gebrnsk de Ommwrerrcti om aan moeren te draaiem. Hierdoor open je deafen 
of activeer je speciale apparaten. Ga bij een moer staan en druk op de □ -taets om de 
moersieulel op de moerte zellen. Draai de ana loge joystick om de maer vastte draaien. 


PE GMNIWRENCB VAN RATCHET 

Dnuk op de □-loets om met de Omniwench !e zwaaien. Doe dit dr-e keer ach?er elkaar voor 
een snelle combinatie van drie Ireffere. Druk op de X -laels en vervolgens op de □ -toels 
a Is je in de luctit benl om de neerwaartse Hyper Strike uit ie voeren. A5s je hurkt en op 
de □ -toe?s dnuk!, voerje de Comet Sinke o«t en goei jede Omniwrench naarvijanden of 
voorwerpen 

HET ARSENAAL VAN RATCHET 

Druk op de c-iaets om Ralchal le lalen schielsn. De rneaste yvapang in Ralchals arsenaal 
gebruiken een automalisch richtsysnaam, Ate je bin non hoi baraik van con wjand koml, 
varschijni een rood nchtkmis in bee Id. Gebruik doze- functia in combinatie mat hot zijwaarts 
vc'piaatson om je tegensLarsders j it 5c* scbakelon en zelf niei genaafct to worden 

HETSNELKEUZEMENU 

Hon do ^ -tools ingadrukl om hat snaikauzamann to opanan Gebruiktfe analogs joystick 
om eon wapart of gadget te selecteran en Da at de A-tools los om je ermee ud te ruslcii 

DE SPECEALE SEWEGENGEN VAN CLANK 

Drnk op t. 'I . of ■+ om Clank te verpJsatsen, en op de K-toets om te springen Hou de 
>: -loets mgedrukt a Is je m de luefil hang? om te zwoven Druk op de - -toots ingedrukt an je 
in de isacfot hangi om te zweven Druk op de □ -ioeii om kleinere vijanden Happen 
te verkopen 

COMMANDO S GEVEN AAN GADGEBOTS 

Clank kan da huip Inroepen van GadgeBots en ze commando's geyen via bet comrnandomepu. 
Als o$ an, Clank ipeeii knjg je toegang tot dit menu door de ^ -tuets m ie drukkeo, Gebrysk de 
analogs joysli-tk om sen van de volgende vier commando's ie leleclemn Waeht. Voig, Va! aan 
of Naarpionen De comma n do's hebben arteen effect a Is een GedgeBoi vrij is en rich m bet 
bjikveJd van Clank beviridl 


GIGA-CLANK 

Clank kan ook verarederen sn Giga-CJanft. een reusactitige nobol die daarde rulmte karc 
vliegen, Yijandelijke ruimteschepen neerschiet en Dnderweg op kractiten kamten moeren 
verzamelt. Gebruik de analogs joyslick om Giga-Clank !e besluren en puin is snlwijken. 
Druk op de ■ -lasts om te schieten. Als je Multi-Missiles bezit, kun >e deze in een reeks 
afschneten door op de □-loels Le drukken. 

OPMEftKlNG: am de vSiegbGskmng vatrf Giga-Clank aan le passen, oa ja naar hat 
optiamenu an varvolgens naar ha! menu Camerabestunng Je kunl schakelen lussen 
‘namal"y normaal an'inverted' / omgekeerd. 

WAPENS ElM GADGETS 

Vemeter bepaalde wapens met mads van de zwade markl. Als je deze koopl en LoepasL 
ken je de funobonalisail van can wapcn ap versahillende manieren verbeleren, A!s : e 
een mod hebl geTnslallaard, versehijnt een ieoonlje onder da afbseitring van hel wapen In 
hel wapenmenu 

Ratchet en Clank kunnen itjdens hen avonluurde valgende we pens en gadgets gebmiken 

LACERATGR 

De Laesrater s eenvoudig <n gebruik. Dil elandaerdpistool 15 dyurzaam en krachlig De 
Lew rate rvuurt superhete plasmakoceis ai Hat perfects wapen am vijanden ££n voor een 
mee near te maaien. 

ACID BOMB GLOVE 

De Acid Bomb Glove sen verbeterde versie van Gadgetrone gewaardeerde Bomb Glove 
De kop van da bom is gevuie met gamma-chlonaans zyur. Da munitie en wursneihEid aijn 
beperkt, mear otear staat tegenover dat he! lutir veei schade aa nricht en een a norm bereik 
beef! ledereen die ttem genoe§ is om er doorbeen te lopen, brandt zieh eraani 

CONCUSSION GUN 

Hst favonete wapen van de galactisctieoproerpolilie. De Concussion Gun is vergelsjkbasr 
me! een shotgun Het vuurte-en salvo aliesvemiieligende titsniumprojectiePen af, die extra 
veei schade aannchten bij vijanden hn je baud Gokeffecttef tegen zwermen vijanden of 
galadische OpStooljes 


HYPERSHOT 

De Hyperstiot vyurteen energiekafrel af dseje kunl be vestige n aan speoale 'slmgerpunterV. 


SPROUT-O (VIATIC 

De Sprout-o-Mal c voadl lossn die grceisn in Electro-Sail Gcui m fiink wat water an lie nou 
za js vo : gcr\ tot ja ba&loit i& la plartten, 

POLARIZER 

Dil appafaat kocnL van de awaits markl Hat vorsterk! an verandah de goliDengte van de 
clextranagnei.ache resonator van je doolmil, zodal jo id* hunt bepalen of eon magnoel 
aanlrekl of afstoot. Riclit op do®j en druk op de p -teats om hel apparaat te ge&fuikan 

NANOTECH 

Nanotech maakt gebnjik van Nsrsobots pm verwon dingo n direct te genoion Recente 
opfwikke lingo n op hot gebiocvan nanotechnology ^&r$ern ervpp; dat je teanomites kunt 
obsc-menen door vijandon to vorsiaan Dit vorgroot do maximaio hoeveeiheid Nanoioch d*e 
je bij jo kgnt dragon 

VE R KOO PA U TO lYf AT EN 

Vorkoopauiorriaten iijn oigenlijk good gesorteorde winkelcentro die je opolko plarieet in hot 
□oivorsum togonkomt £e verkopen hsghiech wapens, munstio on mods to gen concuiterende 
prpen Loop naar een aytomaal too on aciiveer rn mol do o-loots Druk op f of 4* om cpor 
de beach ikbare koopwaar to scrollon Om eon wapon, mumsie of moo to kopen, seleetoerie 
hot bijboborondo icoontjo on druk ;e op do -Hoots om de aankoop te boveshgon £org wei 
datje genoog mqeron op jo bank tokening KebS staan Moonen zijn hoi betaaimiddoi in oh 
universym, dos brook kislon opon on ver^a vijandon om ze? te bemeehkgen 

MUMTIEKISTEN 

Breok muniliekislerr om jo rruinrtle aan te vuilon. do ziot aan. de huitenkanl n»etweike monitio 
he? bovat maar do kans is. groot da( hot goed van pas komt ass /e ai ovor do maxi male 
munitie voor eem wapen beschikt, mool jo do mhoyd iaton Hggon 


TIJDBGMKISTEN 

Ate je tijdbomkisten aanraakt, tel len ze af tol ze ontploffen. Zorg dal je uit de buurt bent a Is 
ze cntploffem, want je bent eer aird alsje met tijtibomkisten stunt. Hoewelze geuaariijkzijn, 
kunnerc de kisten ook moeren bevalien. Voer een Comet Strike uit met pe OmnrvvrericJh om 
de lijdbomkisten van ee-n veilige afsland to! onlploffi n g te brengen. 

TITANIUM MOEREN 

Titanium moeren vo reran hot meest zsldzarma beta aim Udc-I in hel iicclat Ze z?jn erg mrailijk 
te vinden, maarook >edsre in spanning waard Gebruik dsze waard&volle voorwerpen am 
skins te kopen in he! menu Cheats. 

SKYBOARD-RACEN 

Ra tenet houdt we : van een wedstnjdje. Af on loe neeml hij deal a an cen sera sups renal le 
skyboard-raras waarmoo hij prijzen an moeren kan yerdienen, In doze races draail hal cm 
snelhaid, be! onlwjjken van gevaren on he! verdjanan van boosts. Sj.s over boost-rakettsn 
om boost van lie! parcours Se pSukken Voorwerpen kulinen voorof tegen je werken. Zo 
stuwen near varan wrjzendo p jicrt Ratchet voorwaasls, tsrwijl naar achteren wljzande pinion 
de* Lomba,* vertragen. 

GESTURING SKYBOARD’RACEN 

Sluren 

Spring en x-toets 

Boosten D-toets 

Boosten in de lucht (lijders he! springer) □ toets toots (ingedrukt houden) 

+ analogs joyslfck 

ONLINE SPELEN 
ONLINE SPELTYPEN 
IJZEREN LOMBAX 

In dit spotty pe spool jo in teams Je dooten warden foopaald door do omgeving, waarvsn or 
vjorzijn Viucht van hot eiland, Gevaer in do vallei, Mega Cannons en Maankooion-ziakte 



Vlucfot van het eilanti 

Verzamel 20 snei mogelijk braradstofcellefi on brorcg ze naarde gene rata ren van je team 
voordal je tegenslander hetzeSfde doel. Je kun! de brasidstofcelSen stelen van vijanden 
Gezondbeidskislen genezer slralfngsziekte. Pijlen aan de zijfcanl van hetscherm wijzen 
rcaar hei huidige doel. 

Gevaar in de vallei 

Verzannel de richtbakans die zijn varborgen m be! level er> breng ze sinel naar vijandelijke 
kfachlYflldgenaraSoiran Vordedtg je basis door naderende rmijnen pit de debits schielen 
erc gebruik kracblvaldgarisratoren #n basisssn a Is terugskeerpunlan. Je kun| rjchibakens 
venAnsderen van je kraehiveldgoneratorarc of basis. Pajlon aan de zijkant van hat schemn 
uvijzan near hat buidiga deal 

Mega Cannons 

Veraver generaloren cm je Mega Cannon op La laden. Verzamel tfrie radertjas van hot Mega 
Cannon en breng za naarja basis om bet superwapan to active ran. A!s hat Mega Canaan 
eenmaal werkt, kun je he| gabnjaken om bo! vijandeBjke Mega Cannon Sa vemieligen 

Maankoeien-ziekte 

Vul de bestefovagens van je restaurant voordat hot andere loam oat soot Gebmik net Suefr, 
Cannon om Martiaanao koelen la varzamelen. Scniel da Martiaanse koelen in da Cow-vertsr 
Diti srnakelijko vleeskisten te oraeren 1 Als je drie koeien in een yieeskist hefci versnderd. pak 
Je sa op met do Polarizer en breng je zb naarde bestelwagen van je team De winnasr is hel 
team dat a Is eersle Nnde wagons vull 

DEA1HMATCH 

Hot is lade re Lomba* voorzich in daze -ntense dealbmatehes, Spool aileen of samen met 
een andere spelerdoordezoifde kleur ie kiezen afg je teamgenoot 

VEROVER DE VILAG 

Vmd en verovei* de yiag van bet vijandelijke team in oil speitype, Kee* temg naarie bases a is je 
doviag hebl verevord 


WACHTKAMER 

Als je aan een spel meedoet or sen spel creeert, korn je so de wachtkamer. Hier kun 
je chasten met de andere speters die meedoen aan hetspef, van team wisselen en je 
aartsvijand of vrienden uiinodigen. Selecteer Force Slart' / Gedwongen start als je een 
spel host om de spelers gelijkmabg overbelde teams leuerdeten en le te-ginnen zander te 
waditfifi tot alle spelers kJaarzijn. 

MENO S PE LE RSSTAT1STS E KE N 

Druk op de START-toels als je online ben! om de online-dplies 
en hel men u Spelers statistic ken le zicn 

HINTS EN TIPS VOOR MULTSPtAY 

► Je wordt aetomatisch. uitgerusl met de Hypersho! als je in da buurt kamt yan een 
Hypersbol-doofwil 

- Spring in de richting vanje doelyvit an hou de o-toe(s ingedrukt om de Hyparshot te 
gebruiken La at de o -toats |os om hat doelwtt las !e laten 

» Oruk kort op de % -toets om sue? door de beschikbane wapens te straiten 

- Nieuwe wspens vnnd je in specials Kislen 

= Gebruik hat sne Ike use menu v-eor ingesteide comma n do's en iwspoltingen How de 
£ -toess mgedrukt en druk uervoigens op de I -loets Blije groene gezichi^es zip 
commando's a^s Geef dekkmg!' er dnoevige node gezichtjes zip bespotlingen Druk op 
t 4 +* of «► om een commando of bs spotting Se selecieren 

■ (Jpg^des en mods voorje wapens vindp m upgrade’kissen. Deze kisten verfceteren je 
wapen of voegen een specials mod loe. 



PORTUGUES 


MEMORY STICK DUO™ 

Para eravares a leu firogra-sso a as definicoes do joqo, irilraeJiiz uin Memory Stick Duo™ na 
ranhura Memory Stick Duo™ do si sterna PSP™ Os dados dkis jogos gravados podem ser 
carnegados do mesmo Memory StlcH Duo™ ou qualquor Memory Stick Duo™ quo conlerha 
dartes RATCHET &. CLANK UMA QUEST AO DE TAMANHO previamenlo guardados 
CfifliJicato rfe quo lens espago livno disponivol mo Mcmery 3lk;k Duo ™ anlas-de coma^aras 
a jogar. O mmimo de espago livra necessario para gravar dados RATCHET & CLANK: UMA 
QliESTAG OE TAMAN HO vara da acerclo com a caqacidade do Memory Slick Duo™ 
InSroduzido. 

0 minima rfe esca^o tlvra nocessaria para diferafiles produtos Memory Sl>sk Duo™ oficiaio 
de di feren tea capaddades onconsra-sa listado am baixo: 

32MB -123MB = 416KB 

2S6MB“2GB = 448KB 

GRAVAR PERF1S E DEFINigQES 

0 toil peril! e deiinif&es serao gravaties automaticemente ap6$ alienee as deftness e 
opfSes $ regsreosares a a Menu Principal, 

GRAVAQAQ AUTGMATICA 

Sera apresontado urn icone especial no canto inferior direrto do ecr5 csuando as (uas 
d&iirupees esliverem a sergravadas aulomaticeinenie. Enquanio esie icons so enconlrar 
no ecrS, NAO reiires o Memory Stick Duo™ nem deslignes a sistema PSP™ 

CARREGAR DEFFNIQOE5 DE JOGO GRAVADAS 

As dtefirrigoes grave das dos jogos sao csrregadas aulomaticamefite apds o arranque. 


FUNQOES WIRELESS (WLAN) 

TiLulos de software qua suportam a funcional dsdo Wlrelag's (WLAN) pftrmilemao 
utllizador cornu nlcar comoutros aisle mas PSP™, transferir dados 0 compels contra ouiros 
utiSizadores atraves do hqafae a urea Wireless Local Area Network (WLAN) 



MQDO AD HOC 

O Modo Ad Hoc e uma fun^ao Wireless (WLAN) quo pern-rite quo rfois. ou mass 
sistemas PSP™ individuals comuniquem drectamonte entre sj. 


PARTILHA DE JGGO 

Alguns Iik1l0s.de software a presents?™ forgoes de Partilho de Jogo que permitem 
que 0 uliltzadar paflilhe caracleristicas especificas do jogo 00m outros ulilizadores 
que rao possusm urn PSP™Gomefia sen sisterea PSP™. 

MODG DE INFRA'ESTRUTURA 

O Modo de Infra-estmtura e uma furgao Wireless (WLAN) que permile que o si sterna 
PSP™ se iigue 3 oma rede atraves de 11 m PonSo de Acesso Wireless (WLAN) 
(dispositive utilize do pare ligar a urna rede Wireless). Pare acetferes as Forgoes 
do Modo Infra-estrutura sso recess a nos varies itensadiciona s, incluindq una subsersao 
de ure Fomecedorde Services de Internet, urn dispositive de rede (p ex. urn Router ADSL 
Wireless), urn Porno de Aeesso 'Wire-ess (WLAN) e urn PC. Psra meis infoTTiagoes e 
detalhes de corfiguragso consuEta 0 Manual de Instmgoes do systems PSP™, 



TEM EM ATENCAQ; RATCHET & CLANK.: UMA QUESTAO DE TAMAN HO suporla e Mode 
Ad Hoc e 0 Mode infra-esirutura. Consulla a seegao Jogo Multijogaderdesie manual para 
mais informagdes. 


BOTOES DIRECCIOKAIS - MOVIMENTO 

Nssla manual. f L ^ r 4 * 1 etc. &ao utllizadoa para Indiear a di'occao Sanlo do a boffies 
direcciona^s corno do painel anafojico, escopto aa mdicado 0 conlnSrio 







UTILJZAR OS ECRAS DO MENU 

Carrega em f, | 4* ou “* para destacar uma eppao c, em segylda, cafraga no kaLao x 
para confirmar Para yoLtarao ecri do many anterior. carrega no botao 6 . 


Botao- l 


Botao- « 


Bol.3e- a 


Botao- Q 


Botao do 
dicec^o 

Pamel 

anaidgsco 


Boilo- □ 


Botao- x 


Botao- START 


Bofao-SELECT 


CONTROLOS DE RATCHET 

Pam el analogic*) 

f4/4-/-+ 

Botao x 
Solid ;> 

Bollo P 
Bolla a [loquol 
Botao L l + Bo tao h 
B otao START 
Botao SELECT 

Solid t + Sotio r (manterpre&skmsclo) 
Bolio x , Bolao x 
Bollo x + Sollo □ 


Dessoca r 
Canmhar tJe lado 
5 a*tar 
Disparar 

Radar Chave In gloss 
Trocar do Arnna 
Centra r Camara 
Paiisa 

Modo de Visao Primeira Pessoa 

Agaoh&r 

SaStCi DL-pla 

Hiper-giDlsoe 



Botaa l + Betas p Betas □ 

Bolas & tmanter pressionado) + &a?nel analogico 
Solas x-, Botao c ma direofao de umAJvo de Biperiino) 

BolSo l + 6ot3o r (manterpre&stonadej + Sotfto ■* 

Botio i + Solid r (tnamer pre&slonado) + IkrtSta * 

BotSa x. (manter pressisnada apbs um Salto Dupio) 

* - apenas disponivel em Mods de Jogador Individual 

INIClAR 

ECR A DE SELEC£AO DE IDIOM A 
Carnsga am if, 4, *- ay para destecar a bandeira da teu pars*, em seguida, carrcga 
no boiao k para cooflrmar, Gers apfewfltBda uma cuiia s^qulnae cirremlltea. Carrega no 
botSo start (iniciar) para saitar a saqoencia cinematica e seederMens Principal 

MENU PRINCIPAL 

CARREGAR JOGQ 

Corttinua um j o go gravado arcleriomiente a partis - de onde paraste. 

NOVO JOGO 

luicia ume nova a venture da Raich at & Clank. 

QPQOES 

GRAVAR 

Carrega sm f e I pans aeleccioniares uma celula de gravagso pa^a guardarg teu 
pregresso ectusl - util para volta res ao micis de um nivel com os recem-edquindos 
parafuaos e as luas annas snlactss 


Go'pe de Cometa 
Sefeopao de Anma 
Hipertiro 

Salto de Irr^ulso' 

(quanda parado) 

Salto Longa ' fquando a career} 
Planar* 


CARREGAR 

Carrega em ^ e 4 para selecciorsar um licheiro de jogo grrwado nc PAenu Carregar e 
acederaos dados gnavadse anterisrmenle. 


StSTEMA DE SELECQAO RAPIDA 

Se&ociona as tuas oiitD armasou aparelbos prefarides e equipa-os utilizsndo o Sistema de 
SeseofaQ Rapida. Carrega no botio l e no botao B para percorreres pelas acluais 
armas e aparelhos no Sistema de Selecpao Rapida. Camega em f . 4 ^ ou «4- para 
desiacaf as outras armas e aparethos no invenlano Para retirar ou adtcionar uma arma ou 
aparelho no Sislema de Se-ecgao Rapida basia destacar o que pretends & substotuir e. em 
seguida, seleccionaro novo coin o painel analbgico. Garnega no bo<ao - para cofifirmar. 

CAMARA « CQNTROLQS 

Ajusla uina so'eccao de oppaes de centre tos e do camara, (ndulndo a orienlacao da camara 
e rnodo da vislo para os comlrolos da pomeira a larcelra pessoa 

definiqDes Audiovisual 

AJ-usla o volume da musics a olenos sonoros o sga ou desliga as legends s o laxto da ajuda 
o as opedes da voa. 

5A3R 

Carraga no botan X e, em seguida, np bnilo para sairdo jogo actual e njgress&r ao 
Etr^i do Tilulo Lambra-se de gravar manuaimenia o ten progress antes da sai. uma v?z 
qua ir^s perder todo o progre&so na* guardada ao sair 

MULTIPLAYER GAME \ JOGQ MULTIJOGADQR 

Podameorroetlr a.j£ quatm jogadonas online airavls do M&do Infra-estrutura ou entlo 
desafia amigo* na (ua prq^im-dade para amang-a-manq atraves rig. Mddo Ad Hoc. 

CRIAR UMA LIGAQAQ DE REDE PARA SESSQES DE MODO 
IINIFRA-ESTRUTURA 

Anlas de jogsres Ralohelfi Clank: Uma GuesLao De Taman bo online alraves do Modo 
Infra-eslmlyra, tens primesro quo cnar uma Ligaifio do Rede valida Para '.nformagdes mais 
decalhadas sobre a oriagao de uma Ligagao de Rode, consulta o Manual de Insirundes do 
sislema PSP™ 

Qua n do a L^ca^ac de Redo aslivar criada, sera aprasanlado o Aoordo de Uili 2 agio 
Carnsga no bo!3o o para ooncordarcom os lemnos do Aoordo da Uliliza^io e ligares-te ao 
RATCHET & CLANK. UMAQUESTAO DE TAMAN HQ online. 


CRIAR UM PERFIL 

Devern sarofados a bravados perfis separa-dos nc Memory Stick Duo™ para as sessoes 
de Modo Ad Hoce Modo Inlra-estrulura. Uliliza □ leclado virtual para introduziros delalhes 
de noms dejogador s. ern seguida, destaca “Enter' / Enlrar e carrega no bo-tao -X ou no 
bolao START para conltnuar Cria urea password/ patavra-passe para proiegero leu perfil 
apenas nas sessoes de Modo In'ra-asloHura Lembra-!e de anoSar a lua palavra-passe 
e marte-te mum Sugar seguro, senao teras que criar urn novo nome de jogador e 
palavra-passe para joga res online. Fircalmente. select ana uma skin I shin e canrega nc 
boiao g para criar e gravaro perfil. 

Sera apresentado o Ecri Choose Chat Room / Escolher Sala de Chat. Carrega am f, 4. 
4 * ou -f para escolhar uma Sala de Chal a carrega no bol^o S para ts hgares ao Menu 
Online Ratchet & Clank Uma Questao Da Ta marcho. 

MENU ONLINE RATCHET & CLANK: SIZE MATTERS 
QUICK PLAY f JQGO R A PI DO 

Iniciar d.-rec!amento para uma sessao online. 

JOIN GAME / JUNTAR A JOGG 

Junta-le a um jdgo online em tjae oui-ro jegadoa- e a anfisrilo 

CREATE GAME t CRIAR JOGO 

Si o anfilrilo do teu prdprio jogo para uutros jagadores sa jyntarem 

SCORE f PONTOS 

Aoompanha a visualise os-teus uc-ntos pessoais 
CHAT 

Faz a gesiao das kias I isles de Amigos e Igrorer. tonversa tom outros jogadores, visualize 
as Meihores Pontua^oes e dessfia oteu Nemesis pars uma parkda de d esforra 

EDIT PROFILE t EDI TAR PERFIL 

Edrta e grava t teu perfil intuindo skins e definigoes, para o Memory-Stick Due™. 


BUDDIES/AMIGOS 

Faz ped<dos e ne(ira Amigos desta lisla e convida-os para jogar onin-e. 


CHAT 

C-Drwersa mm os tens Amigos e outros jcgadores online. A furpio Cbal esla tambem 
disponivel no Solo be Ensaio antes do inicio de urn desalio. 

IGNORE / 1GNGRAR 

Carroqa no botao x para adicionar urn jogadora lista ignorar uliltzando o t&ctacio virtual 
para imroduzlf o seu normde perfii Quando adsoionados. pao yao pader copvarsar nem 
junlar-se a urn jogo am quo tu sojas o anlitriao Para relirar um jogador da lista Ignorar, 
deslaca a seu norm e carrega no botao o 

LEADER BOARDS t MELHORES PONTUACGES 

Verifies as mais recantas adjaiiacoou da varies modus da jogo a astatislicas para veres em 
qua pe is eneorvtras pergola a compe 11930. 

NEMESIS / NEMESIS 

0 nemesis £ 0 Jogador que mats vezes te mateu em logos online Atreves-te a desafte-lo 
pera umjogo de de sierra ? 

EDIT PROFILE / EDITAR PERFIL 

Regressa an Menu de Peril I para ajustar ctefini^fles de jogo online ou mudar de skins. 

JQGAR O JOGO 

MGVIMENTOS ESPECIAIS DE RATCHET 

Como 0 Ratchet e uni Lombax agil e de pes ligeiros, pode segurar-se em detemninadas 
saiSiencias e subi-las carregando n.o botao x. ou pode usar 0 seu apane ho Hipertiro para 
balangar sobre abismos pressionaada o botao c quando salta sm direegao a um alvo 
de Hipe-rliro. A O-mniChave tambem pode ser utiSizada para manobrar Bolt-Cranks, que 
rcormalmente abnem portas e activam maquinarias espetals. Apraxima-te de um Bolt-Crank, 
e canrega no botao □ para encaixar a chave, em seguida. utiliza o pain el analogies para 
radar em voita do Eolt-Graok ate que esteja introduzido no cihao. 


QM NIC HAVE DE RATCHET 

Carrega no bolao □ para radar a OmniChave. Carrega Ires vezes segoidas no botao □ 
para urn rapida comblna^o de Iriplo ataque. Carrega no botao X ; e em segusda. no botao 
□ quando esliveres em pie no ar para execulares um Hiper-goSpe descerdente. Agactia-te e 
carrega no botao □ para execatares um Golpe de Cometa e atira a lua OmniCftave contra 
inimigoa ou objectos 

ARMAS DE RATCHET 

Carrega no bolao o para disparar a arms quo Ralcfrial tern equ>pacEa. A maiona das arenas de 
RalcbeE uEilizam sislema de ma auiomaiica Assimqueo •nimigo so enconlrarao alcance, 
sera apre&antada urna nira vermelh.a Uliliza esla funfao am eorcjunlo com os controlos. da 
caminharde iado para alvejara alimlpar os adversaries do Ratchei ev lands ass m as sous 
disparas da resposta, 

MENU DE SELECgAO RAPIDA 

Carrega sam sollarno botao o para abriro Menu da Selee^ie Rapida. Uliltea o pains I 
arcalogico para seleceionar a anna ou aparelho qua preltendes eopipare solta o bolao o. 
para o eqgipar: 

CLANK'S SPECIAL MOVES 

Carrega em f, !■, 4- ou ^ para desioeero CianHe carrega no botio - p am saltar. 
Carrega no boiio >i para saltare, em seguide, carrega sem sonar no boi^o ■ quanta 
esliveres em p?eno arpara pianares Para dares murros e atacares peqoencs inirmgoa, 
carrega no faetlo n 

QRDENS AOS GADGEBOTS 

0 ClanK pcde tambem recmiar a ajuda dos GadgeBots e dar-ines omens uSiieando a Menu de 
Ordem Gadge8o(. Pare acederes a esie menu quemse esliveres a jogar com o Pank. carrega 
sem sollarno botjo ^ e utiJiza o painei snaldgico pare seieocionar uma das quasre ordens 
com oacigos de cor - Wait / Essrerer, FoEldw f Seguir. Attack Atacar on Enter f Enttar As ordens 
s6 estio activas quando um Cadge Bet foe li be dado da sua prisio e e stiver a visla do Clank. 


CLANK GIG ANTE 

O CSank fxrde samt-em transformar-se em Clank Gigante, urn robot gi-garste com a 
capacufade de voar pelo espaya e abater naves ininnigas, curando-se e ganhandu parafusas 
ao longo do caminho. Quando controlas o Clank Gigante. utiliza o paircel analbgico para 
te deslocar e evitar os destnofos espaclais e cairega no bolao ■ para cisparar. Carrega no 
boiao & para disparar uma serie de Mu&ti-misseis. assim que os adqumres. 

MGTA: allarna os controlos da vpo do Clank Gigante snlre “noiTnar i “normal 1 a “inverted" / 
■invertidn D no iMenu Centrales fle Carinas no Me no do Op^oes 

ARMAS E APARELHOS 

Alguinas armas podom sor aparfe^oadas com medilisagoes be annas do rnercada negro. 
Quando compradas c equlpadas, asias modificapdas podem aparfelqoar a -'undoo alidade 
de cada arma am varies aspe-cioa dift rentes. Guando e Instalada orna mabilieafaD de a me 
o rosoectivo icone sera apresenlado por baixo da smagam da anna no Menu de Arnas. 

Ratchet e Clank irao deparar-se com a segoinlo selects de annas e aparelhos nas 
seas aventoras: 

DJLACERADOR 

0 Dilacerador a urna p s $1aia de dispy m b^sica, resisted? e de utiJtea^a fieri mas com 
eigyma forfa. Dtspara pmjeeteis so plasma aqua-ado qua atingem os inimigos coma um 
laser o e excutente para abater adversities inn a um 

BOMBA ACIDA 

a Bomba Acida a a goraq^o avanfada da venera-^i Luva Bomba de Gadgefron Com uma 
ogive do acido Gamaolorzano de grande impede, a Bomba Adda iroce a veiotidade eg 
disperse a maier capacidade da munigio por danos extra e um ataque de icido qua oeupa 
uma grande area, queimando lodge aqua las ooe ah &e aventuram 

CONCUSSOR 

O Coucussore a primeim escolhe da bngeds de cheque dos Rangers G a lattices. D spara 
uma sene de pequenos projected de Irtenio em sirtiuttaneo ac jeito de uma ca^adeira 
e causa maisdsnosa curia dsstancia E excelente contra gropes de inimigos cu psra 
combater um ou outre motim galactico. 



H1PERTIRO 

0 Hcpertiro drspara umcabo de energia que pode ser ligado a "akos' especial s para servir 
de ponto de balanpo 

GERMIWADORO^ATICO 

O GermimadofonnSEieo nulra as semenses qua cr&scam no sale ale-ctrico Basfa r&ga-lascom 
agua a y44aa se^ulretri-ls para a ?oeaf on da as queras plantar! 

POLAREZADGR 

Esia asanelho do morcado nagro amphfsca a modulo a friiqLer«c-:a harmonica da qoalquer 
rassoadoraleclfDmagn&tioo, ou seja. podes rnutfara for^a de urn Fman de rapuisao para 
ah accao ou viea-versa Basla aponlanes a um rassoador a eanrag-ar no boi5o p para activar. 

NANOTECNOLOGIA 

A naoojgenologie eura fendas in&tanianesmeriJe do interior para o e*ie?igr, utiEizando 
Naoobois. Os mass rentes desenvolvimenlos em ^anoieonoi&gie pemitem-te **sor v & 
Nanorru-lss derrotandoos leus inirmgos, sumentarKEo continue™ nte a qoantidade mixing 
de Nanoiecnotagia que pndes iranspodar 

VENiDE CORES 

Os vsnoedpreg sio eentros comercrsls variu&is de servi-jo complete em lodos ns plan eta 5 
so ion go da gaiixia. e vender armas de alia leonoSpgla, tnuni^es a modificif&es a pne^os 
corrtpetitivos Para activar urn vendedor, tasia dmgir@$-te & ele e carregar no boil* a 
Carrega em f On | para percurrerOs pe^g mertSdsnas disponiveiS, para Comprar yrna 
arrr a, mnoi^o ou modificagln destaoa 0 icone eorrespondente e camega no botlo - 
para confirms a compra, ma$e necess-arco qua ten has pa ratios suft&entes na iua tonia 
baneaoa-e os parafusos slo a moeda do umvarso, por isso arrebenta com aigyns oaixotes 
para os enwntrar ou roufca-os aos mimigas, derrs-tados 

CAIXOTES DE MLJNigAQ 

Arrebenta com aigu r »s caixoies de rnunifgas para reaba&teoer as Suas provisoes de 
muni^io Embora nlo $0 possa saber quo tipo de muni$So se ancon tra dentrc do$ cajoles, 
e mu«to pr&vlvoi quo seja aago de que necessiias. No entaniq, seji tens □ nivel maximo de 
nnuni-;ig para uma arm@, nio vats poderrecolheto conteudo, 


CAIXOTES BOMBA RELQGfO 

Quando Ihes tocas. os caixates bom&a-re logic- iniciamuma coniagerri decrascernto ste 
expjDdirem. Aproxims-te demasiado aquando de uira explosaD e vais verque perdes muito 
mais do que uma boa pane do leu p&lo. Embcra possam ser prejudicial^ para a tua saude. 
os caixcles bomba-relog.o corflem parafusos. Ul;liza a fungnoGoSpe 
de ComeSa da QmniChave paradefonar os caixoles bomba-re logic 
a partirdte uma distancia segura 

PARAFUSOS DE TITANIC 

Os Parafusos d-e Titan io sao a forma mon&taria mais raira da 

galaxis e sSo muilo -cfificeris do eneonlrar, mas yalam lodo o os force despanefido na sua 
pm sura Uliliza ostas pradosidades para egmerar Skins no Menu Balolas 

CORRIDA DE SKYBOARD 

Mac sc ido umaslrantio as compatifflas, da vcje am quando o Ralcbet tcra qua partiqjpar 
numa serie de corridas da alia velocidade am plataformas flulu antes, para ganharpremios 
o parafusos. Valoctdada, evilar obsiacuios pangosos a adquirir lurbos sao o mo la para as 
corridas de Skyboaro. Os turbos podem ser adqmridos passando so&ro os propolsoras ao 
longo da cada pssla Delemniaados ilans corns solas para a freala, impulsianaqi a Ratche! 
para a frame, anquanto quo oulros, como s*tas para tras dcstinam-sa a faz&r ralafdar o 
Lombax. 

CONTROLOS DA CORRIDA DE SKYBOARD 

Direc$ao 

Salto Botao 

Turbo Eotio Q> 

Turbo Propulsao [ao saltar) Sc-tao ©■ (manter pressiomado) + 

pare! analogico f.4 


JOGAR O JOGO ONLINE 
MGDOS DE JOGO ONLINE 
LQMBAX DE FERRO 

Neste mada de jogo cm equipa. os la us objectives sao delerrnirifldos patos qualro diferenles 
ambientes Fuga da ha Vale do Perigo, Mega Canb-ies e Doenga das Vacas Lunares 

Fug a da 1 1 h a 

Rcca he col-j’asi de anergia a lava-as ale aos geradaras da lua equipa antes que a equips 
adversaria o laca primeiro. As celulas de onergi-a podem ser rod ba etas des injmigos u as 
caixas da saiide curam os danos provocados pela rad<agaa. As sales de objective nos lados 
do ecri apenlam para a objective acLeal 

Vale do Perigo 

Recoihe smalizadores btis&a-bombas eseondidcs. an langouo cenasia $ coioea-os nos 
gerstf&res de tempo de forces dos inimlgos Defends a lua base disparende centra 
mines em ataque a utilize os gera<fofB$ de campo te fonjas e a* bases coiro pontes de 
ressurgimento 0s sinallzadores busta-bombas podem ser reilrados dos leus geradores 
de camps ce formas ad da base. As setae de objective nos lotos do ecra apontam para o 
objective actual, 

Mega Canhfles 

Capture e&geradores para encaminhar a sua poiincia para o tea Mega CantiSo e recoihe 
Etes engrena^ens do Mega Cannae e deveive-as a foa base para fornar a super arma 
operational Quango o Mega C&nbSo estivera funcionaroorrectsmente, pode ser utllitado 
para destaiir o Mega CentiSo da ouira equipa 

Ooenga das Vacas. Luna res 

Corns para e richer os camioes de enlnega do teu restaurants erases que a outra equipa o 
phmeira. Utsliza o canhic aspirador para recolher vacas Marcianas e dtspara-as para o 
Vacarador para produzir um caixote de saborosa earns' Quando converters tres vacas num 
ca rats, utilize o Folarizador para pegarno caixote e ColOOi-lo no camlao de entrega da tua 
equipa. A primeira equipa a encher ambos os cam?oes vence o jogo 1 


DESAFIO MORTAL 

E cada Lomfcax por si propria neste intense desafio mortal Sola I Avan^a s-ozmho ou faz 
equips com outra jagattar selecciociando a mesma cor do teu companhe iro de equips 

CAPTURAR A 8AMDEIRA 

Localize a caplura a bandeira da equips adversaria neste mod* da 030 am equips. Quancta 
captu rares uma bailee ru regressa a case com ola 

SALA DE ENSAIO 

Quando to livaras Junlado ou cr-ado urn jogo, sera apre sen Lada a Said da Cits a 10 qride 
poderas. visuatoare cooversar com os outras jogadores qua vie parlicipar no desafio 
trocar da aquipas. ou coov.dar 0 teu Name sis 0:0 j Amigos para sa Junlaram Quando Fores 
o an'llrao do uma sessao, saisccfana 'Farce Start' / Forfar Inioo para dividir as equlpas de 
forma aicatona 0 aquilaliwa 0 intciara sessao sem lar qua aguardar que oulros Jqgadores 
eslejam promos 

MENU ESTATISTICAS DO JGGADOR 

Carrega no botio START durante uma ses&la nni ne pa;a visuaslzares □ Itfenu E statistics 5 do 
Jogador a e$ dcfoes de pgo online. 

DICAS E SUGESt6eS M!ULTFJQGADQR 

- a arms Hiparisrg sera equ«pada automalicameme quando e scores pr&ximc de urn alyo 
do Hipertiro 

■ Para util istei 0 Hip-ed^rd, ea?ta na direct 0 do aivd e tarrega 30m 50'tar no boiao o . 
SoiSa 0 bot 3 o 0 para se soitaras do aivo do Hipertira 

■ Taca ot> botao ^ para percents rapldannerite pelas armas disponiyeis 

*■ Frocura novas armas no intenor tie caijwtes dearmas con rmancatoes especeis 


Lfiihza o Menu de Salac^ao Rapida para seeder a uma vsnodade do comandos 0 
prado finrdos Prassiofls seni sellar 0 botao A d em aeguida, carroga 
no Polio r . Caras verdes b fellas sao comandos predefirbdos corns “Prolege- 
mer, a caras vermelhas 0 instas sao pnavoeapfies. Carra-ga em f ( .^qu *4 para 
seleceiopares urn eomando ou pnoyDcagao 

Potfes encanlrar upgrades e imodsficafdas no inleriar do cameras de upgrade da armas. 
Estes caixoles ou fazem 0 upgrade da lua arms para 0 nival seguinte e mass podaroso 
ou aplicam uma modificagSci especial 


PYCCKMH 

KAPTA MEMORY STICK DUO™ 

MtoGl- noriV'^sTb aoaucjitHOCTb coxpajiflTb Mrpy w napanoipbi sq HacTpofiioi, scraBbTQ 
itapTy Memory Ssick Duo 7 " 1 q o^hommohhoo fnesflo cucTe^bi PSP™. atarpyawTh tirpy 
ri.nn napaMarpu wAttpofiKM mouko c .nioOofi naprii Mernory Stick Duo™, co^opwawer-i 
HooSKdflWMwei flaHHtio. nspcfl HOMa/ioM krpbi yGoflwrocb, uto ho Kapro Memory Stick 
EJuo™ flOCTaro^HO CHoSofluoro rpocipancTBa, Ko/ihhsctbo CBoOcAitoro npocipawcTBa, 
UGoGxoflUMOO flfln coKpaHGHMfi nrpbi RATCHET & CLANK: SIZE MATTERS, aaBnewroT 
gmkoctm Mcrjoflfiay^Moft KapTbi Memory Stick Duo™. 

HooGKOflHMOQ ko/iMi-iecTBO CBotSoflHoro npocTpoHCTca^Rq itapT Memory Stick Duo™ 
paa/tHHHQft 0HMOCTH: 

32MG - 128MQ = 4J6H6 

256M6 -2E6 ±= 443K6 

COXPAHEHUE ySETHblX 3AFlHCEft M DAPAMETPOB HACTPOfiHH 

Bam a yqoTwaR aanncbH napaM&Tpu wacipcPiKM Sy^yi caxpanmbOfl aBTouarnMecuH noc/ie 
HBWiaHenHfl napaMarpoe w BoaaipaTa a macHoeMemo. 

ABTGCGXPAHEHME 

Bo apsMfl aBTOwaTH-HacKOro coKpaHaHHfl flaunt) >: enpaeoM Hnwtnew yoiy SKpaiHa Syflar 
POflE/viTbCflcoOTBeTeTByKimajt nuKiorpawua. HE BbIHVIMAl?ITE aapry Memory Stick Duo™ 
h ne OTHmoMaftra n manna pHCTeuw PSP™, noHaaranMHTorpaMMa naxoflmeri Ha aHpawa. 

3Arpy3KA COXPAHEHHblX nAPAMETPOB HACTPOMHM 

OcwpaHeHHtie iNHpar.ierpb! HactponKn 6yflyi gapywenbi aETowFnrMecho-i np-w aanyicHe Hrpw, 



EECnPQBOflHblE BQ3MGJHHQCTH 

BOCnpOEOfl+ILIQ BO3M0MBSOCTH CMCTGMbl PSP 11,1 Pp&flflB^a^eft'bl £.13 WO/S/301 (TMEHOtf HTptrf. 

hepe^aMM .qartHbiK h cuujonwfs c flpynHMK no/ibsoBars/wWH. 

WWft nPHMGE COE/IHHEHME 

^ffuj Pewww npaMoro coeflMHenna Ad Hoc Mode noasonfl&T ocymecianfrrb csfiab wewfly 
HecHo/ibHMMM oHcroMaMM PSP™ dea McnonbaoRaHwa tohkh flocryna. 

COBMECTHAff HTPA 

HoKOTopbie npoflyKTW nop.p.epHSMoa.’OT pewHM ooBMecTHdft nrpbi Game Sharing, fl/in 
ito/ijnc KT^EKoti virpw a aimi pcTHMMG AocraTonHO. MTc&bi fleets PSP rv Game c nrpoii 
&b\n y cflHoro H3 ynacruHiiOB, 

fira TOHHAflOCiynA 

Peain m TOHrtH flfioTyna (JnSrasSmc In re Mode) noaeortn er ocymeo reaps b C 9 fl&b 
cwCTeHbi PSP' ■ c /lonaribHOM cerbio hah WnrepHetoM fioopeflcreoM to+ikh flocryna. 
Ann MerioflbMBaHuP'srorei pewnr>a Mdwer noi^6oeatbdia AsFitTeyioui^M flnroeop 
o npe^ocTft&fseHMM ycnyr floeryna a HHtepHer h flonorHure/ibHoe oGapyfloBaHwe, n tto^ 
nncne tohhh floctyna WLAN, decnpaeofluOH p*iap(5?pyiHaaTqp ADSL »m ^pyrcre en/jgfinoe 
ycTpofia? 5(i, a ran we nepeon&nbHbiH HOwnwetep. Sa6wsee noflpQfjHOH Hh^opMai^eii 
odpauja^TeCb h pyeoeoflgrey riontdoeam&riFi ^ncreMbi PSP™. 

nPHMEHAHME; nrpa RATCHET & CLA^K: SIZE MATTERS noflflepwneaeT p&khm npnMoro 
co0£;hh0hm3 m tc-wm floc^yna. /J.cnanbHre.nb'Ha.n MrefiopMai^vir? coflppJHMTca o pasfle/se 
KonneKTHEHan wpa. 

HOMAHflbl ynPAB/tEHMR - nEPEMELL(EHME 

0 flaHHQM Py«oeofl,eTiae CHMBO/iaurt f , 4 * w o^oatiaMOHbi kmchikm HanpaB/ieHMfl h 

flBMiwewnR m h h m -fl woiiCTWHa (ee/iti He ywaaano nn&e), 

HABMfAMHR B MEHK) 

Hebkh Marine 'f, l, ^ mjtw ^ fl-ia stiGopa nyHhToe mqhkj m HHonrcy x - /pin 
noflrMpmfleHMH swCopa, fl/w EQSBpsra k npeflbiflYLflewy pasfle/iy mchkj ncna/ib3yftre 
KHorihry o. 



(WLAN} 



Knorina 
HanpaH/i earns 

MMHM- 

£>HOftCTHhl 



Knorina A- 
Knorina o 
Knorina c 
Knonna '■ 


START 


Kuan Ha SELECT 


ynPAB/IEHUE nEPCGHAJKEM 


MuHK-flHSOHCTlIK 

Knorina x 
Ksioona o 
Khopk-r □ 

Kaonna i (mawaTb woTnyoTwrb) 

Kaonna s- + r 
K j-ionna START 
Knorina SELECT 

Kwonna i + I (nawart h yfloprHHBart.) 
Kaopna x H nnonna X 
Kaopna x +Hnonna □ 


ripper.iaii'eHna 
Lilar eoiopony 
FlphlJMOH 
Crpo/itCa 
SaBHHHHoaHHe raw 
Cr.iaHa opywiin 

U,eHrpnpo&aHHe Kawephi 
flayaa 

06-aop or nepaoro n^a 
npHCtflaHMS 
ABorthiotf nptiwoH 
Mouj,HtiH yflap CBepsy bhh 3 
(Hyper Sinks} 


Knorina l +manna a f KHonnaU yflar-iopQcan (Cone! Stake) 

Knorina a (HantaTbM y/q,epi-KMeaTt) +- m m v i w-a :+: a cthh Btigop opymHfi 












Knorina -Tf, HHorwa g (a cropony noflxofmiisofi 14^/1 h) U^nnHPi xjklt (Hyparsfiot) 
Knorina l ;+ n {HaMtaTb m yflopinkaaTb) ^knofiita x npbiwon a Bbiccry* 

(CTQfl Ha MSCTB) 

HnonKa l + h {HajnaTb m yflepjKKBSTb) +KHo;nna - A.nHHHbin npbiHtoH* (Ha Gery} 

Hupnna. X (HHJHart m yaepwMMTb rwc/ie fleeftHors npbiwraj HapehHe' 

" = flOFfynno To^bHo u HH/jHeHflyanbHciH wrpe. 

HAHA/ 1 Q WPb\ 

BblBOF R3WKA 

HgtHwme f, 4 . min *4- pr=R BtvGopa cjwiaria CTpaHbf n KHorwy * fl/in noflTBepwflehi'ifi 
□■biGopa. Ha anpsHe non bmtch □CTyn>rre/ibHbif : i BUfleopcuinK, Ha>™n*c KHonxy START, mtqGh 
r-ponycTHTt BMfleopo/iHK m. nepeftTH h masu ™y Metw. 

I71ABH0E MEBK> 

LOAD GAME 

Bfc* 6 spnT* aror nyHUT, mufibi ri}K>flaa!+!JHTb noc/ieynHioio caxjpanBHHyto wi py. 

N£W GAME 

BtJ&epure area- nyHHr, HT 06 bi hs^hjt h- Hueym wrpy, 

OPTION'S 

SAVE 

HHWMFJiaPiTe f wan 4 1 HToGbi BbiGpan? aMewny flan cQXpaHeHH-.fi Bayjnx,flQCTM)«eHHH - 
aTO npti roflHTCH. HToGbi &epHyrbca k wanaay bi'shso/ss. He pot^pfsb nortyse-HHoe opywne 
HfleHbm. 

LOAD 

HamHF^afiTe f nan 4 flan ubiGopa nsajpyatoi coxpaHf?HHoS paHeeMrpti. 


THE QUICK SELECT SYSTEM 

ktcno/ibayPiTe chctcmv SbiCTpofo obiOopa {Quick Ssl-o-cl System),. -iToCbi CwcTpo 
31-EnmtpoQarrb nepcoitajwa - bm womotc- aapaflOG DbiSparti docoml ctaujax /ltoGuwux bhaob 
opywwq HCHapflMteiHHfl. MunonsiSyPiTQ itHomiH l w « npocMOTpaflocTynhioro 

opymufl m CihapflateHMfl a Quick Select System. fl.n>i abtGopa npefl^iaros KawHinafirre 
| ^ M/iM jiVte aaw0Hbf ^a/in fl,Q5aBrtenna npe^Meia a Quick Select System cHasa/ia 
Bbl&SpHTS RpH nOMOUJ >1 \iMMM“fl]«OfiCTmte TOT npeflMGT, ncrropbsfl XOTHTG SaMGHHTh, a aaT0M 

BbiGepure MOBbifi npoflMCT. riofljBep»tpjgHMfl HajHMkrra KHonny x - 

CAMERAS CONTROLS 

HacTpofina aapaweTpoB nao^pamcHwa. a tom 'iwc/se panypca itaMepu k powiiMa oSaopa ot 
nepaora huh TpoTbGfo/inuja. 

AUDIO VISUAL SETTINGS 

KacTppfiMa rpoMKDCTw wyayH-w w saynoBbix aLjjcjKSKT&y, art/no^HHe h OTmiHwgHHe 
cySrnspCiB, TencTOBbix noflcnaaoh n psHw iraptoMamatf. 

QUIT 

ncc/iefl,oBaia/ihHo Hamuma huopkh x h o , MTofihi aaKOHHHTb urpy m eepwyrbcs u 
BCTynuTejibMQMy 3np<u-ry. n@p@A ebixofliiM lie urpu we 3a6y^b?a ea cavpaMHTt, unaMe eamn 

flocTHmeiiMfi 6yflyT raTepeHbi, 

KOiUlEKTWSHAFI HTPA 

G KivmaHTMeHafi wrpa & p&h^hms Tenhu A^Tyne h/im npsMerp CMAWHaHMfl Moryr 
y^acT&aftaib flo neTbapa* nrpoMoa. 

COSflAHME CETEBOrO COEflMHEHMR 

£^m Mrpw b RATCHET A CLANK' SIZE MATTERSb pea<HM& tohkh APCtyna hw&maumo 
CGa^srrbceTeaw coPflUHeHne ^pr-o/iHwre/ibHRR 1 MHftiopwumH o ccs^aHMH cete&oro 
coaflHHFHHH (Nelwcrk C on n-ection} HaXoflHTCH h pyftognflCTBP rwxibMaEVre/ia CHcrBMbt PSP 1 ' 11 . 

Hocae c-e^fiMHe c-areporo co^awmbmmr Ha skpbhs rp3bhich trwct CorflaiueHMn c 
nonbsoBarp/ier.i (User Agream-ent). HatttMHTe h'TOrmy <>\ HroPbs ltpHHSrrb ytrujina 
ComaujeHUB ,1 noAK/ , tc r HMtbCR h KcwiettinsHow wrpe RATCHET A CLANK: SIZE MASTERS, 


C03AAHHS y^EIHOfl 3AHMCH 

A-ifl tsrpbi g pcr!+uiM6 tommm floeryna h npsworo cc^i-ihghhfi neo0xofl>iMO coa^aTL. oTfle/ibHbse 
yr&Thbia 3anHan m coxpaHHJt, wx na wapTQ Memory Stick DuQ Ti1 - EGeflrtTO mms na/ibaoaaroiia 
rpH TMJMOtqn aKpaHHoSKnaBMafvpWi aam&Jui BbiSopHTe Entor h HamMHra wnofiKy x h/ih 
START pf-si npcflo-.'Tje£-s hm a. 4 to 6 aau^wrviTb saury yniermyKj sarmcfe p/\a >-irpt* □ pqm*imq tchmh 
^ ocryna, hooCxo^hmo bbgctm napo/SL^ (password). SaaoMiiwre win aanmuwra aioT napo/tb - 
ocji’ri rapo.niu 'OyflGT yrpaMSH., BaM npuflSTCs coaflaaaTb Hoeyio yMOTnyro sanwct A/ia arpti □ 
pGWHfcse tcnhh flociyna. 3aTGM abiGap^Ta hocdom nepcojiawa (skin) h tiawMMTe KHonwy o , 
HToSfci coxpaitHfTb coaflatiHy» y46Tny» s-anwcu. 

fl/is DbiCopa nrp*BC-ft woMHarrbi na aMpan&Chooae Chal Room namviMafiyo It, 4, ^ mm 
"¥■. aaraM HamiMTG KHoriKy X ^ia Gxoflac; MornoKaanGhTHD^oCt nrpbi RATCHET & CLANK: 
SIZE MATTERS. 

MEHHD HOn/lEKTMBHOfi tf rPb! 

QUICK PLAY 

Bbi&apM r# 3T dt nyMKf M-H'iiu. Htoobi cp-aay npuco^AWHUTsca k Ko/unerfr h8hq6 n i pe, 

JOIN GAME 

BufiapuTe sror nyHMT, mto6u rfN*co*A MHliT bcn a KeuvwwTLiBHofi nrpe, coa^aHucrfi 
flpyTHW HrpCKKQM. 

Create game 

CosAaPifs c*6cTB^nwyto riDAnawTn Bwyhs wr py, Hwerropofi oMoryi npMoo^flMHtHThCfl 
jfipyrne iirpoKH. 

SCORE 

HpocMorp rraTwcr^KM eawny flOCtHmeHMiK'. 

CHAT 

BbiEsepMTe 3 TQr riynw, HTo^bi npocwoTpeTb h OTpefiaKTupogaTb ciihckh flpyaew n 
aainFH?LneMH,bix nc/ib3 obR fr£/iePi, noofiuissrbosi c flpyrHMH HrpoKar.iH, npOcMorpefb Ta^Jinybi 
petii mnro0 nan ewseaTb Ha, MatH-peEaHLu caoero gaK/in-poro bpara (Nemes*?)- 


EDIT PROFILE 

Sbifjpas 3TOT nyhKT MOi llO, EbL CMOBtGTft OTp^flaHTMpOEiaFb H COKpaHMFfci CBOHl yHGTHyjG 
aarwct,, BMBCT0 c w£>ctk>mbwii m napawBTpaMii nacipofiKM, na Hapnry Memoir Stick Duo™. 

BUDDIES 

Bc-Cpag otot nyimr. gt.i cmgmgtg y^a/mib nrpon:oE hs criHcwa flpyaefl (Buddie) m/ih 
mpur/nachTb hobum. a rai-OH* npe^nowsHTb ApyataM nayHsurBCflani b KQ/ineKTViEHofl wipe. 

CHAT 

OoLLiGHwe c ^pyabHMM n APyfHMH wrp-GKahiM, 3ia BoaMOWHOcifc. Taunts AOETyriHa nep*A 
HaHcin dm wrp-hi, Kor/i.a Ehi naftiflmecb a -KimnaTe noAroTOBKw {Slaving Room). 

IGNORE 

HamMHie unorihty , 'JtoGw fl.q6_afiMTt Mrpowa k cnwcwy aaripeijiewHwiJc (Ignore) m b&o.ah.t^ 
npw I’omouj.i SKpaHHofl H^aftwaTyphi HaaeaMHa sro yMSTHofi aartMCH. Hrponw vk& snore 
LfiviiiSH hs CMoryT umpaanflit gay co*6u^tMfl si yMacTBOBsrrb e coaftauHLirf &aMH 
KOAi^tfKTWSHtjA Hrpax, Mto^w v/irt/in i tj nrpoi-ta na cnHcna Ignore, atifieptiTB Maseanweero 
ynei now aanucM a wamm re Kwomy 6 . 

LEADER BOARDS 

flpOLV.01 p cnwcrta MrpoMOB, AoGwELuu'xcfi HaMiTy’Hunity peayribiaTOB a psa/imi-inx psHOiMa* 
kOA/ieHJUBMOS Mfpbi 

NEMESIS 

rifH? 3 flMLue Nemesis flttiyHaefr eaui san/iprtJpi spar, HTpon n KotopbrS 1814^ -scero y6tn&an 
aaiuera nepcoHaHia & HOrinetffHSHbiM nrpas. Ero moh<hq ewggart hh. MflTH^pe&amn. 

EDIT PROFILE 

PeflahTtupOBaHne yHf?Tnn>fi sarmcM. Bh Momete HacTpovm? naparweTpbi Ko/ineKTLiBnpii nrpbi 
MJ1M CHSHHTb HOCTTKJMW CBOI15( lepCOHaweM. 


OITMCAHME HrPbl 
OOOBblE HPMEMbl P3THETA 

Bam riepcoHano-npofiopwaiPj, /renTOHgrwn/lOF^feKe no hmshh P3TH*t (Rsfchet}, pop,OM c 
nfiaHefw Eb/iahr. Oh woweT aaMenuTbCS aa HenGTopi^e ycTyribi m ncyreiHyTk.c* k-rbrpx- 
flji/i atwo aa.mMKTe KHorsHy x . PaTHet mo>h“t wcnonbaoiWfbyrtpoflcteo U^nHww xbbt 
(.Hyper-shot), HTcdbi neperl pbrrHytb nepes fiponacTb - fl/iR etgro HawtwnTe KHonKy 0 mo 
aper-in rjptJmna b nggpoHy iioflXnflflLAefi yHHsepOaahHbiH ragHnyw k/hqm 
(Ommwrench) swwho tfcnoribgoeaTb a/ifi aaeHHHneaHHft raen-pbiHaroe {Ddl Crank) - ary 
PpHra^HTcn, MuyfjwioTHpbiTb aa.nopnwf?flei?pn nan npMaecrH gAeftoiene newropbie 
MeXaHMaWbi, nofloP^HTe ngS-nHwe k rawK^-phimary h Ham Mure KHonny □, mofita KiR^gib hr 
Hee raeHHbiw h/hPm, a aaiRM ngngabaynTe MHHM-flwgngrHn, hto&w aaenm nrb rawny 

fAEMHblH KJ1IOH 

’-EroEbJ AOdaTb raa'irtuifi kokh, MamMnTe Khonny □ . flan sbno/iMeHHfl cepnn no Tpsx 
SbicTpux pG3Kwx BaMaxoB k/hohom Ha>HUHTG i-monKy c ipn paaa noflpHfl. nocnfiflosaraabHQ 
HamniHTS KHoriMH x h o , Korfla PaPiQT maxoflHTca ssoaflyxo, 'ito6li BbinD/iunTb molahwH 
ygap cfidpxy di ina (Hyper Strike).4ToCti BhiroaHUTt yftap-CpocoH (Cornet Striko), maxtMHTe 
KHonwy □ , Kor^a Ramai npncg^QT Tan hqjmho uiBtjpnyTb rae^HbiiK union bo Bparoe nan 
HaHHS'HHSy^b np&flMGTtjl. 

OPYMME P3THETA 

HToSb': Pstrgt DbicrpeaM/i M3 Toro opywna, ucrropoe y Hero a pynax r HsmMifre HHon-uy c , 
Kan npaenao, Haaefle-Hne Ha i^eab npowcjroflrtT aaTOHacrnHecKK. Korfla epar OKHSHBaerca 
na paccToaHHw npkspe,nbHoro Bbicipcna, na 3 «pane nonB-nnorcn MCTKa np^e/w. KpacHcro 
4Bera. H cnon bsyfrne ary Merwy 0 coneraHns-i c n g p gm e 111 . 0 hh ew b ry nmi nnyra CTopoHy, 
MToSbi npn’4e/*nBaTbcn TOHiHee n ymiHTiowtaTb oparoa, ynnonPincb ot hx BbicTpe/100, 

MEHK) QUICK SELECT 

j!^na Byaopa mshio 6u£Tporo ey6*pa, (Quick Seteei) hsu+imhtg h yft«pWHsaH¥e nHDiiKy a . 
Hcnanbayftra mhhh -pimgm-ct nw p/ift BbiSopa opy*na hm OHapniHeHnfi, noropoe ay xorwre 
ncnojn=aoBaTb, n ai 1 lytruTe Ki-Hiri^y a p/w pcfljBspw/ieHMfi HbiSopa. 



OOQEblE HPMEMbi H/fAHKA 

Hawui wants -f , 4-. ^ h/ih^* Ifl/ia nepoMCiqebMfl K/ianna (CSank) n Hrtonwy X - 
npt^H-UvOB. Mro6t,i Fi/iawK BfeinanHH/i fipbuitoii c ro/iotom, haw mot a i-tNonh'y x ft/in npHWKa, a 
aaTQM o£jj,u pas Ham m me h yflepwnaatfTe MHQr«y *. Kor^a on GyAOT a B03Ayxe. Hawn wiafima 
HHonncy □. hto6w K/ibhk Cun HynaKaMH mbjikmk BparoQ. 

VnPABAEHME PQBOTAMM 

KnaMK Mower yrpaB/WTbfiosauHH po6oiaMM (Gadgebot) npn hcivix^m cootbstct ffywuiero 
u&Hki (Gadyebat Coiruiwid), HroSbi iwiy4kTp K3rra*iy Memo, norjq^ b^i nrpaera aa 
Kfianka, naMMH'ra n yAapwHfiaftTe kwanwy &. a aaraw ehifiepwre c fiOMOmb® MkHn-Awoflcrnka 
□Any na m?rwpais ku^ai^ <j hh- iGBbiMw i-tQflfcipoeKaMLi - Waal (ot'iaaaTbCfl hh Meoia), Follow 
(cvieAoaafh aa Meow), Attack (aiaKOkarbj k/im Enter (bomih). KoMa.< ialiI ^ociyi ihm, TO/ibwa 
KOTAa poBor HanBAmes a rsp^^ax bmaumg-fth H/iaHna » h« a x^a>iwiiwai,e. 

H/1AHH-BE/IMKAH 

Knan cinoeoS&H TpaMjepopMkpoBaibcri s ftnanka-Be/inkaMa (Giant Clank), rnrannworo 
Boeaoro po6oTa, enoco6H£ifD /lewb a koeinoc m paccrpamsaib &jpa.waoHyio tbxhkmv, 
no iiyin eaatTanaEwswaaa aanac aflepoabfl n aapa€ait<aaa 6 <vttw. ^nipae/ian HjiaHnoi*- 
Bajinkan-cw,, nciwibaynTe MkHn-ABi-oflcTHrt, kroBhi yK/iewubca 
dt kocunkacHoro Mycopa, fl/ia ct .pejibBbi HawiiMafire KHoriky x . Hor^a Bai paaflo6yA® Te 
MyntTM-aapflA^i {Multi-Mcssiles), wai-KMHTs KHoriky □, m .>f>i,i Hcno/ikao&aTB wx - H/iaHk oyflef 
CTpena i b DkepeA aMM - 

flPHhiEHAHME: etiSpaTb a6hi4Hbi|S (normal) hah WHeepTHpOBanayS (irweMed) pewMM 
ynpaajienkfl nonetoM K/iaHaa-BejiMkaHa mqwhd a mshkj aacTpofiKH, Ewfipaa riyHKi 
Camera Controle. 

OPYMME H CHAPHJ-KEHME 

HUkOTOpOO OpyHtMQ HOJHHO ytykUlHTt HpM nOMOmH CriOL>H£u1 LHblX. MOAy/I9M, (1 pHCriSpBT£HHbl X 
na kepnoM pbiHke. flow wcno/ihaoBaHMM TakMX bosmothhocth /itoBoro opyrkHfl 

yrTy i ujatoycfl na Hecko/ibWHM paam*MHbiM rapawarpaM. Hoa MaoSpaimiaHHeM epyiHHH, 
y/iryM LUGHrioro moav/ism c napnono pbim-ta. □ Memo Weapons noBEjisoTca cooTeeTCTByiDLuafl 
nMkrorpawiMa, 

opyiitkn w eriapfl^ehmi. kOTopoe MoryT no/iy^i^Tb Fotmot k Hjiann:, npsACTaajiGHbi hmjmb. 


LACERATOR 

KpyuiMTe/ib (Laoeralor) • iqrenHHft w HaflBHttftiif n/raaMOHHtvfi n ksc-TO/w Hama/ibNoro yposiia, 
iroxopbifl Momrio Mcno.nbaoQaTu w a pyKorauiHOM 6<m Crpo/iner cnyen^MKpacnajiamoCi 
njiaBMLi. flp-KroftriTca, itor^a naflo nepecTpannTfc. Bpareo o^nofo aa ^pyruM, 

ACID BOMB GLOVE 

riflpHarrHa, CTpe/iRiou^as KMC/iomtiMM Cof.iflaHM (Acid Bomb Glove) sto 60/100 
coflepuaamtaa aopcHfl aifaMOH^Tofi ■ Flep^arKM-G qm&sI- or raflHierpoba. Ctpojihof 
aapHAOMU CESopxTjQflhmfi raMMax/iopwoHHoS KHC/ioTta. 3apafloe o weft no Muoro, 
h CKopoefpsAtfpcTi, ns OHSiib tio/it-Lijafl - aaia ypon ara 6oM6bi nanocjRT EiechMa 

Cy 1±|,&CTB9HHfaIN, H, HpOMO TOrO, Ha MOOT9 ESpblBa D B03AVXS HfiKOTOpOS SpAMA BkiOHT 

oEknano Kwcacrrabix napoo. ^ namflbdS, ktq b more nonapor, nojiyMirfT cepbaawtie owera. 

CONCUSSION GUN 

Gtot pcflCT-BesHHiiK fl,po 6 o 0 HKa CTpe/iflor ranaraMn TMTauuBwx ny/ib, npmnHflioi^nx 
cyu^osaojHHbifi ypow c 6/inaboropaecTOfliinfi. On modohmo npnroflMfCH, narpa nywho 
yHMHTOJH »Tb m HOHtecT bo bjmjdb epaay - HaripHMep, .no sparum waKWit-HwByAb 6ecnopflflH08 
u ra/ianTHwe. 

HYPERSHOT 

ycTpoPicTBO LjefiKMfl KBafr (Hypershol) BbicrpenwBaeT SHeprernnecKHM Tpoc, HOH 04 
KOTopora Mower oai^onHTbCfl 3a newoTopbie npepMerbi - 0 anx HyoKHO uonnTbCR npn 
BbicTpe/*e M3 UenKora XBara. 

SPHOOT-O^ATIC 

3ro yc 1 portcTBO CTaMy/inpyaT paasniMe pacTaimfi a sjieKTpNHacKoH ncnaa. floeraTO-HHO 
o6nm,Hg nonnrb nx aofloti w wow no oy^a r e^cHANTa pacr^Hna Beefle, rjqa &aw aajtDHeicfi! 

POLARIZER 

nonnpraaTopi boropbitf mojhho npno6pecTn wa HepHow ptHHHC, ycn/meaer n MQfly/iMpyer 
rapwoHHHecKMe nacTorbi scex aneKipoMarmiTHbix pesonaropoB, Ha KOToptie sbi era 
HaqenMTe. Hpanm-in era fleftcTBMFi - naMeneHH& nonfipaoc™ MarHHTHbra no/iew. Rpocro 
Haqeatre no/mpHsaTop na pesonarap h HawMHTe KtionKy a - yBnflMTe, hto no/fynw-cn, 


NANOTECH 


H3H0pc?6rtTbi {NanofcK?rg) 6 wcipom adjtfjeHrtMBHO MSfleHMSaidT paHeHHfl. 
6flarop,ap3 woeenwnM flocrnweHnsM Ma^HUMHCKvix KaHorexHcuiofnfi ew MOHere aadwpai b 
n waWibaoBBTb HaHopo6orbi ySw i bix Bparoe. Ilpn 3 -tot fla”! Man-niHManbHbiiS aanac 
g^DppBbP y&e/tWHMteetCF* -"Hew 6o/ibme Haappo^orOa, «eM Se/ibLiie aanac a^opo&ba 

VENDORS 

B Toprc-Bfcix asTOMaTax {Vendor), KOTopwe ec^b na acex maHOTSK ra/sarcru'UH, 
mojhho aa HeSa/ibiuyto nnaTy npnoGpecrn Hoaoe opyHcne, Soenpnnacbi m MOflynn 
fi/rnycoseplueacTaoaajttHaopyjhmR. 4ioGbi Bocno/ibaoBaTbCR noproBbiM aBTOMaTOM, 
RQflOM^kire k we My n HajKMme KHonKy d. npocwoTpa Tosapoe wswaMawTe C n/in V. 
BbiGepHre mn iTorpavMy npeflMera, naropufi xoTnre HyRnrt r h Hamwwe khorkv s fl/ifi 
no^Bcp>HfleHn.n He y sac flo/wmo 6bi"nb Aot-raie^HO Gomoe, L iTo$bi pacn/iarwibcflr Bo-nry - 
ere rarrat-miMecMaH aa/Hcyra, hx mowcho hafiTM b Koifr-eEwepax nan saGpaTb y yGnmix Ep-aroB. 

&OEnPHnACbl 

OTKpbiaaPiTe KOHrefinepbi c Goenpvmacawn. MTo6bi noncuiHMTb caoS aarac. Ha KOHTefiHepax 
hb ynaaaHO, naKne HMenwo GoenpnnacK e mx Hiaxo^JiTen - bo3moh<ho, ksk pas to, mto 
brm rsywHbii Ec/in y oac ywe inaacnwoiabHoe ito/iKHecTBQ SoenpsinacoB, Bbi He cmo-wcsts efo 

ROROaHklTb, 

MHHbl 3AMEAAEHHOrO AEHCTBHfl 

Tatfirap lawoft Mnnt.1 HanwHaffT ofipaTHuft archer jiocjis Toro, wan □ l-i k hsB rcpnMOCHQTecb. 
Kcrpa MKiia B3pt.iBaeTCfl. .ny-nua naxoflHTbCJi ot kco fiofla/ibmso. OfluaHO npn Bap&iBe Taitofi 
MMHbi Bam Gamosci-tnPi C4CT nono/inaercfl. HcronbayPiTS yflap-6poc»: (Comet Sinks), hto&w 
sapbiaaTb muhw raoHHUM wi«wom, eCeaonacHoro paccTosunn. 

THTAHOBblE BO/ITbl 

&ro o-iSHt peflKHfi h u,Sfihbifi sha ra/iahTM^ecHofi oaaiOTbi, nafiTM oro eectua Hanerwo, a 
noTparmt, momho hb npnoSpersHiie koctkjmoe A-na ncpcobajuefi b mqhkj Cheats. 


rONKW HA rPABM£OCHAX 

P3CTH0T M@ H0BW4OH Q 3TOM BHjft© COOTSSaUMfl, TflO MOlttHQ 3apa60TaTTa OpMSbl, 3 TOM 4I4HTW M 

flOHG;'H.nbi£.‘. B roH«ax na rpaBUflocuaK ace pewasr cnopocTb w Marie BpennocTb, a maunas 
4anb - oapaGoraTb ndGoabtu© Gq/tjqbl HToGti rsan^wri floip/iHHfe/tbHos ycwopGHHO, 
Mcno/ibayiiTQ paHBTht-yctiopwre/iii, koto pt,i o acit na Kamfloft Tpacco. HeKOTopba© o&MMTbi 
ycnopflioTrtEHhMQiHsrie Pai^eTa - i*afipnM£p, OTpe/iitM* yi-iaabiaaiok^MO Bnopefl aflpynri© 
ofitenTbi cipeflHH, yKaatisaioiiiMe naaafl. - HaoCopor, aaMGfl/saior ero. 

ynPABJlEHUE B TOHHAX HA rPABMflOCKAX 

(lOBOpOT +■/■# 

ripblWOK h r HOHKa S' 

ytKopenwe Hnonita Q 

rfen#T npbiwHa) Kj-iomta □ {+tawan.wyfl i ©pmMBaTt.) 

+ mhhh-^wu«gthk %!%■ 

OflHCAHHE KO/1/IEHTHBBOM HrPbi 
PEMMMbl KO/ 1 AEKTUBHOM HI"Pbl 
IRON LOMBAX - JHEjTIE 3 HblH / 1 QMEAKC 

He/tt sroPi KOMQHflHW-i HTpbi selbmcMt ot M-frCTafle^cTBdn. flo-CTynHO MC-Tbipe BapMarcra: 
Island Escape (roHha m ocTpoue), Danger Valley (ofiacHan flcuinHaj* Mega Cannons (wera- 
nyieHH) m Moon-Cow Disease (MapcMancwie Hopoosi). 

Island Escape 

Ssypna Kaw^oSi KowaHflbf - krk mow ho GbCTpee co^paTb Garapen n po-craeMTb wx k 
ceo mm reHopaTopa^. BaiapeH mow ho Kpacrb y KOMaHflbi npcTHEHMHa. Am-ciHM 
yMOHbtifaioT noBpewfleHHH, HaHocuMbie paflnai;nefiXTpe/!iK« y kpelp SKpawa yKasMsaioT 
hh G/imKaPiwiie 40a k 

Danger Valley 

CoGwpafiTQ wiasiKM, onpATariHbio h a KapT©, w ompaa/iHHTe hx 

h epaMOCHDMiy nsnepaTopy aamHrrioro no/ia. Kpowe ioro, Bht ^ani+iribi aau^iHTHTt. cesokj 
G asy ot epamscHMX mhh. nofnGiune Hrpoww BoapomflaioTca /jmSo na 603©, /rn 6 o q paPtaHe 
roHopaiopoB CKnosoro fiona . MaaHH, pacno/>on? 9 HHbie na BauiMX ronopaiopax c*H/*o&oro 
no/ia. mowo+d yGpaTt. Crpe/iKM y npan aiipana yKasbiaatQT Ha ei/iHMtafluJU© u*a,nn. 


Mega Cannons 

SaxnarHTG noHopaT&pbi m nepoaanpaebTe 3HGpm»o g cbo#o wcna nywny. Gofiepifre oca 
TpH flffTann uera-nyiiBfli n flocTaabie hk Ha cgokj Gaoy, *<toGw amua cynopopyHoio cxbLno 
ritwiMOCTbKJ EfjyHH-pHOHanhHbiM - jiocnc arroro bli cmohmsts paccTpa/iFTTb wears nyLUky 
H&MaHflhf npOTH-BHHUa. 

Moon Cow Disease 

Uo/ib nrpbi - na« MoottHQ CucTpee Hano/iHHTt, cboio liotsynamejibCHyio Hopawny, Cc^MpaffTe 
MapcMaHCKMH Kopoa np*i noMGLiyi aacacbi BajowGii ny liiKM, a sotom BbscTpannaafiTe hmm, 
0TRpae.n33 b MflsopytiKy (Cow-Martar), HTofiisi npaapaniTb kopoa oo BKycHbie woHcepabil 
(IpC-EpaTifCJ TpQX HapCHaHCMMK KOpOB 0 kOHCOpBbl, flOflHMMUTO KOilTQfiMOp C KOHCBpsaMM 
repw rsOMO-u^n nonflpHBarropa (Polarizef) h nop-e-rapacbTO a n’OhyfiaTanbc^io kopantfy cscefi 
HOMaHflhi, BbiHrpbiBasrr KOMBHpa, nepaofl Hano/iHUBiiiaa 060 cbom HopaMHbs! 

DEATHMATCH - CMEPTE/IbHAfl CXBATHA 

G aTQtrt ciuepiwibHOM noe^HHKS mamflbi ft nouoa^c epa^aercfl com aa ce6fl. Ho mch+tho *1 

o 6 befltin*tTbep c ftpyrMM wrpoHOiMi a ofljiy ho Man Ay. Bbifipae tfyiar roro nfieTa, 4 to y nt?ro. 

CAPTURE THE FLAG - 3AX 8AT 0/lAfA 

H&ntaTopi nnWEiH/j,wii.? nrpti ■ Hawn-ui aaxfiarnTb qjnar KowaaAb! npoTHBHWkia, m AocraewTaero 
no caoio 6aay. 

KOMKATA nOflrOTOBHH 

Kor^a Bbi npHcOaAHsHktl'atb k HOriJlO^M k aDPi Hfpb MJ1H t03ftaAMT6 C&OIO, Bbl IltJpOiHA&TtJ .4 
kOMHai y fio-AroTOBKw (Staying Room), 3Aeeb momho ripocMOTpeTb csimcok y-HacTHHKds arpbi 
h nooEHyarbca c hmmm, rrepanTn b flpyryio kOManfly nnn npHmacwis neyHacTaoaa!ba wrpa 
baoHK Apyaafi {Buddies) h/h/im saioiprroro epa-ra (Nam&sis). 4TD6bi paafiribHiposoa na 
komk! 1 ,'ibi h naM 2 !*. mpy. aa own/ian, nor^a flpyrwe HjrpokH k aew noAroioeflicft, Bb^apsHTe 
Force Slarl - sto mowho oflanscrs TOfifeHO h Toft nr pa, kOTOpyio coa&inM BtJ - 

MEHtG PLAYER STATS 

H&ftwaie Hwoaky START ho epowa KOrt/ietmiBHOH Hrpw, aTQ&y ornpHTb mshk? Player State 
h r^socMorperb CfarMcnHKy arpowoe h riapaMerpbi iirpy, 


KO/UlEKTWSHAfl tffPA; flOACHA3HM 

* F3tmot aBTOMaTvmecKH ioapywasTca Lie n Mil m XB&TOM (Hypershot) npw np>i4nn)Htn aim k 
noflxoflaLMtffi 

* Hro&hi Mcn.o.nbaoaaTL. Henmuft kbst, npt,irHHTQ q Hanpajj/WHHM lio.™ w hsimmhts m 
yasiJinnBa^iTe KHoni-cy £ HTaGtii GruanHTtTpct XsaTa, tta»CMHTe HHoniiy C, 

* HamMMafhra icnofiwy ^ ryifl Cbicrpofi ct.iei ibi nocTyrmoro opticus. 

* a KOHTafiH£pai! c IIUU&HI MapKMpOBHOft WIOtHHO HattTH HOBOS fjpyn<ne. 

* Mcnortbayflie r.ieH:o Quicfc Select /pia ^ocTyrsa k pa&HbefipaSHWM iip^AFTaeoa/ieimbiw 
KUMriM^HM ri nacM&uiKa.M„ HajHMwTd m yfl,apwfM&a#Te KHOfiKy A , aarerji HamMwre nHOfu<y 

h. . rinHT-arpaMMaMU a&newGi'D i^ne'-ac kiao6pa>wei*tew! ymjSaaiMjJxsefl/mu, oouaHriH&ri'hi 
KOManflhi Tuna nputfptffi MeHfl! (Covear me!), a ruj/rorpaMMauk apatHofo naera, c 
MaefipaiifenHEjM rpycTHtjK jihh, [j6o-iaarHHHbi kacutgiuwu. &ya Bbiacipa ny^HO/n epeSintSHHfl 
HaiHMMafiia f , $.4“ n/in “4. 

■ Mofly/iM A.nfl ycoaepLUB+*ci BOBamin opyjHsisi utemMo na?STw a Homan uspax c 
CDDTBefT'CTByioinefi MapwMpowotLOTHpfeie raKofi KomeftHep, eu CMOHtere /im6o y/iymchTb 
opyume fla cd/iH^e MOL4Hora, /iti&e npHiweftwra cnenHa/feNufi MOflyrtb. 


